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HERZLICHEN GLUCKWUNSCH!
Ilhnen gehort nun die authentische Heim-
Version des Konami Telespiels "The Adven-
tures of Bayou Billy*, einem der vielen Tele-
spiel Hit's der Firma KONAMI. Lesen Sie
diese Spielanleitung bitte genau durch und
befolgen Sie die darin enthaltenen Spielre-
geln. Spielanleitung gut aufbewahren.
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WIE WEIT WORDEN SIE FiR DIE FRAU IHRER TRAUME GEHEN?

L ! Qalows, 4
Aber Sie schenken Ihrem Besucher keinen Blick. Sie sind verticft i -«anken an Ihre einzige und wahre Liebe, Annabelle
(das suBeste Madchen westlich des Sumpfes). Sie haben einen s1ron Tag hinter sich. Eben noch haben Sie Gordons
(der Konigder das Fed o s and Rice Lagerhaus, in Schutt und Asche gelegt
Darast eine Limousine mit quietschenden Reifen auf Ihr Grundstuck K igaln zischen Ihnen um die Ohren und blitzschnell
werfen Sie sich zu Boden. Nachdem der Wagen so plbtzlich verschiw: rden 181, wie er aufgetaucht war und die Luft rein ist,
blicken Sie auf. Neben Ihrem Kopt liegt ein Stein, an dem eine Nt gt ist, und sie lautet

“An Bayou Billy, Du hast mein Hauptquartier zerstort. Es sollte D1 sein, dai ich das nicht ungestraft hinnehmen
kann. D Plantago i somitin meiner Gewalt. Solltest Du mirundmeinen
Geschaften noch einmal in die Quere kommen, ist die Kleine orlodiq!

Mit unfreundiichen GraBen, Gordo.”

In unbeschreiblicher Wut zerreiBen Sie die Nachricht und hnen o111t ain
Ihre Augen bekommen einen gefahrlichen Glanz, und Schweif3 bricht Ihan am
Langmesser, denn Sie wissen nun, was zu tun ist.

hrei, wie der eines verwundeten Alligators.
ganzen Korper aus. Sie greifen nach lhrem

Ihre geliebte Annabelle aus den Klauen des Unholds zu befreicn, wird mit Sicherheit nicht leicht sein. Sie miissen

gewillt sein, das groBte Opfer fiir die Konigin Ihres Herzens zu bringer
2 ; Krok i agen machen

Ihnen das Leben schwer. Auch bombenabwerfende Cessnas sind Il auf den Fersen. Behalten Sie also den Himmel im
Auge. Auf Ihrem Weg werden Sie Waffen und Extras finden, dio von den verruchten Schergen des Gangsterkdnigs
2uriickgelassen wurden. Nehmen Sie i, soviel Sie tragen konnen. Urm zu beginnen, massen Sie Ihr Spiel auswahlen —
entweder Spiel A oder Spiel B — auf der Titelgrafik. Wahlen Sie Ihr Spiol il dor Taste Select aus und driicken dann die Taste
Start

Solten Sie sich fir Spiel A entschieden haben, miissen Sie den Zappor (Zielgerat) bis Level 7 benutzen. Haben Sie Spiel
B gewahlt, benutzen Sie den Controller. (Die des Zappors Sie der isung
von Nintendo. Wie der Controller als Feuerwaffe zu benutzen ist, wird auf Seite 6 dieser Spielanleitung
erklart)

Sie kénnen noch einen Training-Modus anwahlen. Dieser Modus erlaubt es Ihnen, StraBen-

kampf, PistolenschieBen oder Autofahren zu tben. Desweiteren haben Sie die Maglichkeit, im “Game
Sound Effekt’-Modus alle Soundeffekte und Musiken des Spiels anzuhéren. Bewegen Sie einfach den
Cursor mit Hilfe der Taste Select und wéhlen Sie Ihren Lieblingssound aus, driicken Sie dann die Taste B,
um die Musik zu starten und die Taste A, um sie zu stoppen.

Ihr Spiel endet, sobald die Anzeige Lebenskraft der dritten Spielfigur auf Null gesunken ist oder Sie
Annabelle aus den Klauen des Gangsterbosses befreit haben.

Ubrig Sie sichfi 1, 0bsich
die halsbrecherischen Autojagden und die Schie-
Bereien wirklich lohnen, sprechen Sie einfach mit
dem néchstbesten Kerl, der Annabelle schon
einmal gesehen hat. Er wird Ihnen sagen, daB
sich fir diese Frau jedes Risiko lohnt.

DER HELD UND SEINE HELDIN

—von Alli wurde
er zu einer Legende. Sie sind der Superheld des
Sumpfes und alle Frauen liegen Ihnen zu FiiBen,
denn sie lieben Ihre animalische Stérke und Ihren
uniibertroffenen Charme. Aber Ihr Herz ist schon
vergeben, an die einzig Wahre, an Annabelle.
Annabelle Bon Vivant — die Ex-Miss Louisiana. An-
nabelle isteine Mischung aus Marilyn Monroe und
Kim Basinger. Sieistdie schonste Frau der Stimpfe
und war dreimal auf der Titelseite eines Glamour-
magazines — der Sumpf-Vogue.




DER CONTROLLER UND SEINE FUNKTIONEN

4-WBge Taster Taste B
/

/ >

(Setecr_smarr)

/ Tasle A
Taste Start

Taste Select

AUTOFAHREN

Driicken Sie den 4-Wege-Taster nach unten, um die
Geschwindigkeit zu steigern oder nach oben, um zu
abzubremsen. Driicken Sie den 4-Wege-Taster nach
links oder rechts, um das Fahrzeug nach links oder
rechts auf dem Bildschirm zu bewegen.

Driicken Sie die Taste A um Dynamit auf das Flug-
zeug des Gangsterkonigs zu werfen.

Driicken Sie die Taste B um die Wagen lhrer Feinde
sowie andere Hindernisse in die Luft zu jagen.

STRASSEN UND SUMPFKAMPF

Driicken Sie den 4-Wege-Taster nach links oder
rechts um sich nach vorne oder hinten zu bewe-
gen.

Driicken Sie den 4-Wege Taster nach oben oder
nach unten um sich nach oben unten auf dem
Bildschirm zu bewegen.

Driicken Sie die Taste Select umin den Pistolen-
Modus zu wechseln.

Driicken Sie die Taste A um zu treten.

Driicken Sie die Taste B um zu schlagen, um die
Peitsche zu schwingen, die Pistole abzufeuern,
daB Messer zu werfen u.s.w.

Driicken Sie die Tasten A und B gleichzeitig um
im Sprung zu treten.

PISTOLEN-SCHIESSEN

Vergessen Sie nicht, spielen Sie im Spiel A,
missen Sie den Zapper benutzen und spielen
Sie Spiel B, benutzen Sie den Controller als
Feuerwaffe, Wenn Sie den Controller benutzen,
steuern Sie mit dem 4-Wege Taster das Faden-
kreuz auf den Feind und driicken dann die Taste
A um zu schieBen.

SZENEN AUS NEW ORLEANS

Anzeige Leben
Sie beginnen das Spiel mit drei Leben.

J“l Die Lebenslinie des Gangsterbosses
=" Die ist Gordons Lebenslinie. Soliten Sie Gor-
don in Level 9 begegnen, miissen Sie ihm das
Lebenslicht ausblasen bevor er Ihnen den
Garaus macht, sonst kénnen Sie Annabelle
nicht befreien.

Anzeige Munition

Hichste Punktzahl

Anzahl der
erreichten
Punkte

Billys
L

Geschwindigkeit
Die maximale Geschwindigkeit betragt 180
Meilen in der Stunde.

Zeit
Soliten Sie eine Auto-
Szenerie nicht in der
vorgegebenen  Zeit
beenden kénnen, wird
Ihr Leben beendet.

Anzeige Leben




VOM SUMPF ZU IHRER GELIEBTEN

£-024930 MI=040090 R=2
000000 BULLS

52024930 MI=040090 R=2
L=000000 BULLET=000 B:

LEVEL 1

Bayous Territorium

LEVEL 5

Das Superrennen
(Auto-Level)

LEVEL 6
Das Quatier der Franzosen
(Ooo-La-La)

LEVEL 3 LEVEL 4
Tief im Inneren des Dixie-Sumpfes Die StraBe der Alligatoren Auf der StraBe nach New Orleans
(Pistolen-Level) (Pistolen-Level)

5-024930 HI=040090 R=2
000000 BULLET=000

LEVEL 7 LEVEL 8 LEVEL 9
Gordons StraBe, oder die StraBe Der Wald der Killer Die Plantage des Todes
der Morder

(Pistolen-Level)



WAFFEN

Nachdem Sie diverse Feinde besiegthaben, lassen diese Ihre Waffen fallen. Nehmen Sie diese Waffen
auf jeden Fall mit. Sie brauchen sie um Ihr Leben zu schitzen.

BEMERKUNG: Sie kdnnen nur eine Waffe zur Zeit tragen, auBer der Pistole, diese behalten Sie nur
solange Sie auch Gber Munition verfigen.

Die Magnum Um sie zu benutzen, driicken Sie die Taste Select
Driicken Sie die Taste B um zu schieBen

Der Schlagstock

Das Langmesser

Die Peitsche

DAS UBERLEBENSSET

Sollte einer der Ganster dieses Extra fallen lassen, greifen Sie danach. Sollte Ihnen das
Extra entgehen, kénnte das Ihre Lebenslinie unangenehm verkirzen.

Rohes Fleisch
Filllthre Lebensener-
gie wieder auf

Kugelsichere Weste Erste Hilfe Kasten Kugeln
Reduziert den Schaden Falit Ihre Lebensenergie Sammeln Sie diese
der Schlage die Ihre Fein- wieder auf. fir Extramunition auf.

de gegen Sie ausfiihren

Stundenglas Stern Benzinkanister
Stoppt fiir kurze Zeit den Zerstért alle auf dem Bild- Gibt Ihnen Bonuszeit
Verbrauch Ihrer Munition. schirm sichtbaren Feinde. wahrend der Auto-Level.

Y/




KONTINUE-FUNKTION

Wenn das Spiel endet, erscheint eine Uhr die von 9 riickwérts bis 0 zahlt. Driicken
Sie die Taste Start bevor die Uhr abgelaufen ist und Sie beginnen Ihr Spiel dort wo Sie
es beendet haben.

Sie kénnen diese Funktion maximal finfmal benutzen.

EXTRA-LEBEN

Nachdem Sie 20.000 Punkte erreicht haben, erhalten Sie ein
Extra-Leben. Fiir jede weiteren 30.000 Punkte erhalten Sie ein
weiteres Extra-Leben.

Billy’s Blazer

DIE GEGENERISCHEN FAHRZEUGE UND FLUGZEUGE

Das Schmugglerflugzeug




GORDONS GENOSSEN



) Swamp Gas
Charlie



WICHTIGE HINWEISE

* Diese Komai Spiel fiir Nintendo Tele-Spiel-System wurde aus héchstempfindlichen
elektronischen Bauteilen gefertigt. Eine sorgsame und pflegliche Behandlung wird
daher dringend empfohlen.

Das Spiel darf keinen extremen Temperaturschwankungen ausgesetzt werden.
Vermeiden Sie schwere St6Be, Fallenlassen und nehmen Sie das Spiel keinesfalls
auseinander.

Die Kontakte dirfen nicht berihrt, verschmutzt oder naBgemacht werden.

Nicht reinigen. Bei Einlegen des Spiels in/aus dem Spiel N.E.S. Grundgerat, ist dies
immer auszuschalten.

iENHORABUENA! <

Ahora eres el poseedor de la auténtica version
Konami de “Las Aventuras de Bayou Billy”, uno
de los originales disefios para Nintendo
Entertainment System.

Te sugerimos que leas atentamente este manual
de instrucciones antes de empezar a jugar.

INDICE

Introduccion/Cémo jugar .................. 20
El héroe y Ia heroina ........................ w2l
El control

Pantallas de juego .
Niveles I-IX ........
Armas
Equipo de supervivencia
Como continuar ..............
Vehiculos de ataque ............... )
Principales personajes ... . 30-33
Cuidados para tu juego .




¢(HASTA DONDE LLEGARIAS POR LA CHICA DE TUS SUENOS?

Una serpiente larga y negra se arrastra silenciosamente en el porche de tu bungalow Bayou,
con su humeda espalda brillando a la luz de |a luna. Pero no le prestas atencion a tu visitante.
Estas demasiado ensimismimado tras haber acompanado a tu novia, Annabelle (la chica mas
dulce de este territorio), a su casa desde Jambayala Jamboree, donde fuisteis a tomar una
sabrosa cena a la luz de la luna. También estéas satisfecho por haber desmantelado el Aimacén
de Arroz y Judias de Gordon (el rey de los gangsters de Bourbon Street), el fabuloso cuartel
general de una red de contrabando mundial.

De repente, una limousina se introduce a gran velocidad en tu jardin lleno de musgo. Las
balas destrozan tus caerias, asustando a los pajaros que estan en sus palos y haciéndote
caer al suelo. Cuando desaparece el humo, ves una piedra al lado de tu cabeza con una nota.
Dice asi

“Querido Mr. Bayou Billy, a causa de tu intromision en mis negocios, he tomado medidas
para poner fin a tus ansias de gloria. Tengo retenida a tu adorada Annabelle aqui en mi
plantacién, y a menos que dejes de meter las narices en mis asuntos, jella nunca volvera a
abrazar tu cuello fangoso! Amenazadoramente tuyo, Gordo”.

Arrugas la nota y gritas como un caiman enfurecido. Hay fuego en tus ojos, y tienes la frente y
las manos perladas de sudor. Vas a buscar el cuchillo de un palmo de longitud, sabiendo lo
que debes hacer.

COMO JUGAR

Rescatar a tu amada Anabelle es cualquier cosa menos facil, y tendras que estar dispuesto a
hacer cualquier sacrificio por la Gltima reina Cajun.

Te aguardan nueve peligrosos niveles que van a poner a

prueba tu valentia, ya que tendras que enfrentarte con cocodrilos hambrientos, secuaces con
pistolas, y limousinas armadas. Incluso tienes que mantener los ojos abiertos para evitar las
avionetas que te arrojaran bombas (jy tu que pensabas que las palomas eran un fastidio!)

Por el camino, desde el pantano cenagoso hasta la plantacion infectada de ratas del rey de
los gangsters, asegurate de coger armas y municiones que algunos miembros sin escripulos
de la banda han ido dejando caer.

Para empezar, elige el juego que deseas - juego A o B en |a pantalla de titulo. Hazlo
moviendo el cursor con el botén SELECT, y entonces pulsa el botén START.

20 Si eliges el juego A, usaras la pistola durante el nivel 7. Si eliges el juego B, usaras el control

durante el nivel 7. (Para mas detalles de como usar la pistola, Ver el manual de manejo de
pistola de tu Nintendo. Para usar el control como arma de fuego, ver pg. 22 de este manual.)

También puedes elegir la opcion de entrenamiento. En esta opcion podras practicar lucha
callejera, afinar tu punteria y conducir un coche.

La opcion final que se te ofrece en la primera pantalla, es la opcién de Efectos de Sonido del
Juego. En esta opcion puedes escuchar toda la musica y efectos sonoros del juego. Para
operar, simplemente mueve el cursor arriba 0 abajo usando el botén SELECT para elegir tu
r:elodia favortita. Haz que comience la musica pulsando el botén B. Parala pulsando el botén

El juego termina cuando el medidor de vida de tu tercer y dltimo hombre se queda en cero, o
cuando rescatas a Annabelle de las garras de
esos mafiosos.

A proposito - si te estas preguntando si
realmente merecen la pena las peleas, los tiros
y las persecuciones, simplemente pregunta a
cualquier muchacho con sangre en las venas si
ha visto alguna vez a Annabelle. jTe dira que la
recompensa merece todos los riesgos que
corras!

EL HEROE Y LA HEROINA

Bayou Billy. Criado por una familia de caimanes,
te has convertido en una leyenda. Eres el
superhéroe del pantano, y todas las bellezas del
Sur adoran tu fuerza bruta y tu encanto Cajun.
Por supuesto, tu corazén sélo es para una de
ellas.

Annabelle Bon Vivant. Una ex Miss Louisiana,
Annabelle es un cruce de Escarlata O'Hara y
Ellie May Clampett. Es la criatura mas hermosa
del lugar, habiendo sido tres veces portada de
la glamorosa revista - Swamp Digest.

21
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EL CONTROL Y SUS FUNCIONES

Boton B

Bloque de control

(setecr_smart)

_ @1,
/ ™

Boton A

Boton SELECT
Boton START

PARA CONDUCIR

Pulsa el bloque de control hacia ABAJO
para que disminuya la velocidad, y hacia
ARRIBA para que aumente

Pulsa el blogue de control a [IZQUIERDA o
DERECHA para moverte hacia la
izquierda o derecha en la pantalla.

Pulsa el boton A para repeler dinamita a
los aviones de ataque del jefe gangster.
Pulsa el botén B para aplastar las
limousinas enemigas o cualquier otro
obstaculo que se meta en tu camino.

PARA PELEAREN LA CALLE
Y EN EL PANTANO

Pulsa el bloque de control a
IZQUIERDA o DERECHA para

moverte hacia adelante o hacia atras.

Pulsa el blogue de control hacia
ARRIBA o hacia ABAJO para
moverte hacia arriba o hacia abajo
en la pantalla.

Pulsa el botén SELECT para pasar a
la opcién del revolver.

Pulsa el botén A para dar patadas.
Pulsa el botén B para dar pufietazos,
latigazos, disparar el revélver, lanzar
el cuchillo, etc.

Pulsa a la vez los botones Ay B para
salto-patada.

PARA DISPARAR EL CON
REVOLVER

Recuerda, si estas en el juego A, usa
la pistola, y si estas en el juego B,
usa el control como arma de fuego.
Si estas usando el control, pulsa el
bloque de control para colocarte en
la linea de tiro del enemigo, y pulsa
el botén A para disparar.

ESCENAS DE NUEVA ORLEANS

Puntuacion
mas alta

Tiempo
Sino logras acabar
una escenaen la
que conduces un
coche antes de que
acabe el tiempo
limite - mueres.

S024830 1=040020 R=2
L=coooo0 8t

Numero de vidas que quedan
Comienzas a jugar con tres vidas

Linea de vida del jefe

Esta es lalinea de vida de Gordon
Cuando finalmente llegues hasta él en el
nivel 9, tienes que agotar su linea de vida
antes de que él agote la tuya para
rescatar a Annabelle

Numero de balas que quedan

Velocidad
La velocidad maxima es de 180

millas/hora

Ndmero de vidas que quedan

23
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DEL PANTANO A TU ADORADA

5024930 HI=040090 R=2
L=000000 BUL

LET=000 B=OOOO

5-024930 HI=040090 R:
000000 BULLET=000 B:

Nivel 1
Hogar de Bayou

Nivel V
Conduccion perfecta
(Nivel de conduccion)

Nivel VI
el Barrio Francés
(OhLa-La)

Nivel Il
En el fondo del pantano Dixie
(nivel de disparos de revoélver)

Nivel Ill
Sendero

Nivel IV
1-10, la carretera a Nueva
Orleans
(nivel de conduccién)

5-024930 M1=040090 R=2
L=000000 BULLET=000 B=00000

-

=

ervns

Nivel VIl Nivel Vill Nivel IX
Puerta de Gordon - AKA: grupo el sendero de Hitman el peligroso salén de la
de asesinos plantacion
(nivel de disparos)

25



ARMAS

Tras haber acabado con algunos secuaces, éstos dejaran caer un arma. Asegurate de
cogerla para defenderte.

NOTA:

Sélo puedes llevar un arma, con la excepcion del revélver - que llevas mientras tengas
balas

ElMagnum Para usarlo, pulsa el botén
SELECT para disparar.

El cuchillo de
un palmo de largo

El palo

El idtigo

26

EQUIPO DE SUPERVIVENCIA
Si un gangster deja caer su equipo, asegurate de cogerlo. Si no, puedes
encontrarte con que tu linea de vida se ha acortado.

Carne Cruda Chaleco antibalas Botiquin de Balas
Alarga tu linea de vida Evita en parte el dafio primeros auxilios Cégelas para tener
causado por el enemigo. Alarga tu linea de vida. municion extra
Reloj de arena Estrella Latas de gasolina
Evita que tu cargamento Barre a todos los Anaden un tiempo de
de balas disminuya enemigos de la pantalla bonificacion durante los
con un soplido niveles de conduccion.
aplastante.

\Y
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COMO CONTINUAR

Cuando termine el juego, aparecera un reloj y contara hacia atras de 9 a 0. Pulsa el
botén START antes de que acabe este tiempo, y continuaras jugando al principio del

nivel en el que acabaste.
El nimero méximo de veces que puedes extender tu aventura es 5.

VIDAS DE BONIFICACION
Tras obtener 20.000 puntos, recibes una vida extra. Por cada 30.000 puntos que
logres después recibiras otra vida extra.

Blazer de Billy

28

VEHICULOS DE ATAQUE

Todoterreno del pantano

29
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LA BANDA DE GORDON

Thugs McGraw

Hurricane Hank

Luis Tor-Ture

Migrane Mike

Kalishnikov

31



Swamp Gas
{ Charlie

)
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El Cortagargantas

A Cajun

El padrino

Gordon,
En jefe gangster de
Bourbon Street

Rocky & Rocco:
Herederos del trono
subterraneo de
Gordon




TRATA CON CUIDADO TU CARTUCHO KONAMI

Este cartucho Konami es un instrumento de precisién con
circuitos electronicos complejos. Evita someterlo a golpes o
cambios de temperatura. Nunca intentes abrir o desmontar el
cartucho.

N_o to_ques las conexiones ni las humedezcas o se dafaré el
circuito del juego.

Asegurate siempre de que tu consola NES esta APAGADA
cuando metas o saques el cartucho.

+ Nunca metas los dedos ni objetos de metal en la conexion final
del conector de expansion. Puede ocasionar mal funcionamiento
o danos.

Deutsch

A\ WARNUNG A
NICHT ZUR VERWENDUNG MIT PROJEKTIONS-TV-GERATEN GEEIGNET!

Sie kein Projektions-TV-Gerat in i mit einem Nintendo
Entertainment System (NES) und pielen. Der Bil eines Projektions-TV-
Gerats kann durch das von Video-Spielen mit i
Bildmustern beschadigt werden. Ebenso kann der Bildschirm durch die Pausenfunktion
Schaden nehmen. oder sich i konnen
ebenfalls Schaden an einem TV-Gerét Nintendo
keine Haftung fur Schaden, die durch die g von NE: len in

mit einem Projektions-TV-Gerat entstehen, da diese Schaden weder durch einen defekt
an einem NES-Gerat noch durch defekte NES-Spiele hervorgerufen werden kénnen. For
weitere Informationen wenden Sie Sich bitte an den Hersteller Ihres TV-Gerats.

Espanol

A\ PRECAUCION NO USAR CON SISTEMAS
TV DE PROYECCION DE IMAGEN A

No uses sistemas de proyecci6n frontal o trasera con tu Nintendo Entertainment System
(NES). Este tipo de televisiones se pueden dafiar permanentemente al proyectar video-
juegos con escenas y patrones fijos. También se pueden producir estos problemas si
mantienes un video-juego en pausa. Si usas una television de proyeccion con los
juegos de NES, Nintendo no se hace responsable de los dafios que se puedan
producir. Esta situacion no es causada por ningtin defecto en el NES o sus juegos; otras
imagenes fijas o repetitivas también pueden dafiar este tipo de televisiones. Por favor,
consulta con el fabricante de tu Television para mayor informacion.

10610
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