FL Studio

Manual de Inicio

IMPORTANTE — Escribe tu nimero de serie Unico y personal aqui:
(localiza tu nimero de serie en la caja del CD)




La informacién en este documento estd sujeta a cambios sin previo
aviso y no representan un compromiso por parte de Image Line
Software. El software descrito en este documento ha sido confeccionado
bajo un acuerdo de licencia o acuerdo de confidencialidad. El software
puede ser utilizado o copiado Unicamente de acuerdo con los términos
del acuerdo. Es ilegal copiar este software por cualquier medio excepto
como se permite explicitamente en el acuerdo. Ninguna parte de este
documento puede ser reproducida o transmitida de ninguna forma o por
cualquier medio, electrénico o mecanico, incluyendo ¢ fotocopiado o
grabado, para ningln propésito sin el permiso expreso por escrito de
Image Line Software.

Copyright © 2002-2006 Image Line Software. Derechos reservados.

FL Studio Copyright © 2004 - 2006 Image Line Software. Derechos
reservados.

FL Studio y Fruityloops son marcas registradas de Image Line Software.
Otros nombres de productos o compafiias son marcas registradas de
sus respectivos propietarios.

Image Line Software es una divisién de Image Line BVBA.
Visita Image Line Software en http://www.image-line.com

Visita FL Studio en la Web en http://www.flstudio.com/.



TABLA DE CONTENIDO

TABLA DE CONTENIDO ...cciiiiiiisis ittt 3
PARA USUARIOSDE FRUITYLOOPSY FL STUDIO4Y 5. 5
INSTRUCCIONES DE INSTALACION .o 6
PRIMERA EJECUCION oo eesssssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssans 7
HAZ ALGO DE RUIDO ..ttt 9
PAYUD AL s 9
OBTEN LOSLOOPSDE “GETTING STARTED” ..o, Error! Bookmark not defined.
LA VENTANA DE CANALESY STEP SEQUENCER ..ottt 11
ALTERANDO LOSCANALES ..o 13
ALTERANDO LASPROPIEDADESDE LASNOTAS .. 20
LA LISTA DE REPRODUCCION - PLAYLIST (de Patrones hasta Canciones)......ccooouccennsnnnceeee, 24
GENERADORES (de Samples a SintetiZador €S)......cou sttt 28
MEZCLA Y EFECTOS ... 44
GRABANDO CON MODIFICACION ENVIVO i, 51
EL EDITOR DE EVENTOS ... 54
EL PIANO ROLL ittt 59
PISTAS DE AUDIO Lottt 64
EDITOR DE ONDAS INTEGRADO ...ttt 66
EL BEATSLICER i 67
COMPARTIENDO TU TRABAJO ...t 70

CONTROLADORES EXTERNOS ... 72




CREDITOS oo 79

SOOI 0N ittt ettt et sesetsseseseesessasseeseessestasseseeat ot et sasas et sesse s esseshe s se et ess et esseebe et eesbsas s sesbent s srsnsassrsnins 79
Tutorials, HEID, MANUAIS ...ttt eras s eseessr s eesas s srssebssrsnssrsssbssressebeeesnssrannsrnas 79
INDICE ittt s ssesseessessessessesseseeseessssssessessssssssssssessesseesssssesssasessessesssassssssesseas Error! Bookmark not defined.

Lemon Boy esta en lacasa: jey, qué hay de nuevo!
¢ Tienes problemas? Antes de entrar en panicoy
mandar toneladas de correo al Staff de Soporte Técnico
de FL Studio, buscame. Apareceré de vez en cuando
con respuestas a preguntas comunes que pueden
ahorrarte (y al staff de FL Studio) algunos problemas.
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PARA USUARIOS DE FRUITYLOOPS Y FL STUDIO 4Y 5

Estaguiaesta actualizada alaversion 6 de FL Studio. Si tu eras un orgulloso propietario de unade las
versiones de FruityLoops 4 (jbien por ti!) o FL Studio 5 (aln mejor) contintia leyendo paraver que hay de
nuevo en estaversion.

1

El Nombre FL Studio. A partir delaversién 4, el nombre del producto cambiaaFL Studio. FL
Studio contiene todo |o que conoces de FuityL oopsy versiones anteriores de FL Studio.

Mezclador . Laventana de efectos de FruityLoops 3.x ahora es un completo mezclador con 64 pistas
deinsercion, 4 pistas de envios, ecualizador paramétrico por pista, controles de balance y grabacién en
disco.

Playlist. EI Piano Roll muestra las longitudes correctas de los patrones, el soporte para mezcla de
patronesenvivoy pistas de audio, son algunas de las mejoras integradas en la nueva ventana Playlist.

Longitud deregjilla Por Patron. En versiones anteriores, el Step Sequencer contaba con unalongitud
fijaparatodo el proyecto. jAhora puedes ajustar larejilla de secuencia para cada patron individual!

Nuevo en esta version... jRevisalos nuevos generadoresy efectos de esta version! Echaun vistazo al
archivo WhatsNew.doc en el directorio principal de FL Studio para un repaso breve de qué mas hay de
nuevo.
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INSTRUCCIONES DE INSTALACION

Hay dos maneras de comprar FL Studio: en linea, o en unacaja con un CD y este manual. Lainstalacién
varialigeramente en cada caso. Lee o que hay que hacer:

A. Si compraste tu copiade FL Studio en caja, aqui tieneslo que debes hacer.

1. Ejecutael CD.Insertael CD-ROM que se encuentraen lacaja en tu unidad de CD-ROM. Si tienes
habilitada la reproduccion automética, veras el ment del CD aparecer automaticamente. De lo
contrario, haz clic derecho en el icono de launidad de CD-ROM en el Explorador de Windowsy
selecciona Reproduccion Automatica

2. Inicialalnstalacién. Seleccionael vinculo deinstalacion de FL Studio. Apareceralaventanade
instalacién. Sigue las instrucciones en pantalla.

3. ElI NUumero de Serie. Durante lainstalacion, se te pedira tu nimero de serie. Puedes encontrarlo
impreso en lacgjadel CD-ROM.

4. Registro En Linea. Después de completar con éxito lainstalacion, puedes registrarte en linea para
obtener acceso alas caracteristicas adicionales del sitio web de FL Studio y ala comunidad. Regresa al
menu del CD-ROM (inicializalo si es necesario como sedescribeenel pasol),y hazclicenel
vinculo llamado “ Click here to register to the FL Studio community” o visita este enlace
http://www.flstudio.com/FL BoxRegistration.

5. En caso de problemas. Por favor, consulta nuestra seccion F.A.Q. en nuestro sitiowww.flstudio.com
Ahi puedes encontrar informacion Util acerca de algunos problemas conocidos.

B. Si compraste tu copiade FL Studio en linea, aqui tienes |o que debes hacer.
6. Descargaelnstalala Demo. Descargaeinstalalaversion demo de FL Studio. Se recomienda NO
instalar sobre versiones anteriores de FL Studio/FruityL oops.

7. Esperael E-Mail. El equipo de FL Studio te enviardun e-mail con un vinculo. AseguUrate que tu
cuenta de correo acepte correos que vengan de nosotros (dominio: e-officedirect.com). Haz clicen el
vinculo del e-mail y se te pedira que abras un archivo. Abre el archivoy FL Studio se registrara
autométi camente parala edicion que compraste

8. Solicitaun Cadigo de Registro. Entraa www.flstudio.com/register eingresatu nombre de usuarioy
contrasefia que recibiste por e-mail después de tu compra. Haz clic en el botdn que se encuentra abajo
pararecibir un e-mail con los codigos de registro.

9. Ejecutael programa. ReiniciaFL Studio si esta ejecutandose y ahora podras guardar tus proyectos.

10. Afiade el Sitio Web a Tus Favoritos. El sitio web de FL Studio es un recurso impresionante. Visita
regularmente http://www.flstudio.com/ paraver qué hay de nuevo.
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11. Leeestaguia. Cuandoinicies FL Studio, veras algunos cuadros de didlogo y mensajes extrafios. En la

siguiente seccion de esta guia averiguaras qué es 1o siguiente que necesitas hacer.

PRIMERA EJECUCION

Bien, asi que has terminado lainstalacién einiciado FL Studio. Esta seccion explicalo que estas viendo.

1

La Pantalla System Settings. Cuando €jecutes FL Studio por primeravez, es posible que encuentres
un cuadro de did ogo como el que se muestra abajo (si no, utiliza F10 ahora para mostrarlo). Sélo
tienes que utilizar las cajas de sel eccion para escoger tu tarjeta de sonido y controladores MIDI. Es
probable que al principio estés viendo la pantallade MIDI, pero por ahoralamasimportante esla
pantalla de Audio que se muestra abgjo.
Desnués Aqui
Clic Aq ui :
| Primary Sound Driver bl -Huto close device
Status: open; sef to 44100Hz, 16Bit stereo
[Mixer 4
EBuffer length: 2048 samples [46ms]) Sample rate (Hz) (a0 =
T (i e e | SRR
S — Interpolation:
AL!-D-I'C-J{ O use foolling [ Reset plugins on transpart
2] Use hardwars butfer (2 Use miver as playback postion
--.:,:&% Underruris: 154 Previewy mixer track: E
| GENERAL|
[}
Ii‘rojec‘t ;

Selecciona un Controlador de Salida de lalistaen el menu desplegable. Si no sabes cudl elegir,

déjalo como esta. Si tienes problemas de sonido mas adel ante, puedes regresar a esta pantalla
(presionando F10) y experimentar con |as demés opciones.

El Streaming Buffer de DirectSound. No es necesario saber |0 que es lamayor parte de lo que hay
en esta pantalla, pero si deberias saber lo que hace Buffer Length. Basicamente, si haces este bifer
largo, es menos probabl e que obtengas un sonido entrecortado, pero |0s cambios que hagas a una pista
gue se esté gjecutando, tardarén mas en tomar efecto. Si lo acortas, es més probabl e que obtengas un
sonido entrecortado, pero los cambios entraran mas rapido. Quieres que sea corto, pero puede ser que

7
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necesites regresar a esta pantalla después (F10) y hacerlo mas largo. Si tienes la combinacién de un
sistemarépido y una buenatarjeta de sonido, es posible obtener latencias bajas hasta de 10ms. Para
una SoundBlaster Live, probablemente puedas bajar hasta 30ms. La opcién Use Polling puede mejorar
latencias para ciertos sistemas operativos (mantenla activada si usas Windows 95 6 98, pero prueba
desactivarla en Windows 2000 o XP paraver si obtienes mejor rendimiento).

4. LaPantallaPrincipal. Después de cerrar la ventana de Environment Settings, veras unapantalla
como la que se muestra abajo. El escritorio de FL Studio esta basado en el concepto de “ ventanas
dentro de ventanas’. La mayoria se pueden mover (y superponerse) gjustar el tamafio y cambiarlas, asi
guesi alguna de las ventanas que se mencionan abajo no aparece, puedes |lamarla usando los atajos del
teclado. Lastres ventanas principales involucradas en la creacién de musica son— Channels (F6),
Mezclador (F9) y Play List (F5).

Channals Miscer

fRE {0 DEWRS WW FI0S EOS WP

IEEEEE
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HAZ ALGO DE RUIDO

Presiona el Boton Play. Este es el botdn en el panel Transport (junto alos botones stop y record).
Escucharés la cancién demo de FL Studio 6. Si esta no esla primeravez que gjecutas FL Studio, tendras
gue cargar estademo. Abre el explorador (F8) haz clic en la carpeta“Projects’ y haz clic derecho en
NewStuff.flp, luego selecciona‘ Open’ desde el menu. También puedes arrastrar €l fichero .flp a escritorio
y se abrira. Losficheros FLP son ficheros de Proyecto de FL Studio y guardan canciones enteras.

iAYUDA!

El propésito de este folleto es tenerte listo paratrabajar rapidamente, no pretende ser un manual de
referencia paratodo lo que FL Studio puede hacer (eso es el trabajo del sistema de ayudainterno F1y/ola
Bibliade FL Studio). Sin embargo, brevemente:

1

LaBarrade Pistas. Esta ubicada en la ventana principal debajo delaBarrade Menus (ver la pagina
anterior, parte superior izquierda). Puedes poner el raton sobre cualquiera de los controles en cual quier
parte de FL Studio y este panel desplegara una descripcién corta de lo que hace dicho control. LaBarra
de Pistas también te muestrala Combinacién de Teclas que activaran la misma funcion. Esto se
despliega ala derecha. Usar este atgjo tiene el mismo efecto que oprimir el botén correspondiente.

FILE EDIT CHAMNELS VIEW OPTIONS TODLS HElF|

Mix level

Ayuda en Linea. FL Studio también cuenta con unareferencia masiva de ayuda en linea. S6lo usa el
Menu Helpy selecciona Contents. Este archivo de ayuda ademés es sensible al contexto— selecciona
unaventanay presionaF1 en tu teclado. Lareferencia automaticamente despliega la ayuda que estas
buscando.

Loops Tutoriales. Haz clic en File>Open y navega hasta el directorio Tutorials. Estos loops
contienen notas acerca de cOmo hacer varias cosas en FL Studio.

El Sitio Web. FL Studio cuenta con un sitio web masivo en http://www.flstudio.com/. El sitio tiene
una seccion de soporte que incluye FAQ, varios Foros de Discusion, Tutoriales en Linea, seccion de
Inter cambio de Cancionesy seccién de samples. Echa una mirada.
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COMENZANDO

Lasiguiente seccion te guiard através de algunas de las caracteristicas bésicas (y algunas no tan bésicas)
gue usarés a hacer musica con FL Studio.

iOYE! No omitas este paso. Esta guia
funcionara mucho mejor si comienzas
en un punto y trabajas hasta llegar al
siguiente.

10
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LA VENTANA DE CANALES Y STEP SEQUENCER

Cuandoinicies FL Studio por primeravez, veras laventana de Canales (ve la seccion “Primera Ejecucion”)
gue contiene el Step Sequencer. L os Canales son generadores de sonido independientes desde los cuales
puedes acceder a sus propiedades o a Piano Roll. El Step Sequencer predeterminado es un patron de
rejillay es mas Util para activar simples de percusion, mientras que el Piano Roll es mejor para

composi ciones mel ddicas serias.

1

¢Para qué es? Aqui es donde encuentras canales, y pasos. Los canales estén dispuestos
horizontalmente (ver debajo) y cada uno contiene un solo sonido. Cada stepsequencer tiene, de manera
predeterminada, 16 pasos. Si tienes inclinaciones musical es, estos pasos representan un 16avo. de nota.
Si no, piensa en cada grupo de cuatro pasos como un golpe, asi que 16 pasos son |os cuatro golpes de
un loop de bateria clésico.

Un Canal
Nombre Algunos
del Canal Pasos

¢Para qué son los Pasos? Hacer clic en un paso loiluminay lediceaFL Studio que dispare el canal
(ejecute el sonido que se cargd en ese canal) en ese punto del loop. Por gjemplo, €l ler, 5° 9°y 13avo
pasos en el canal DNC_Kick estan iluminados, diciéndole a FL Studio que reproduzca el sonido de
bombo cuatro veces durante el loop (si piensas en grupos de cuatro pasos como un solo golpe, FL
Studio reproducira el sonido al inicio de cada golpe). Prueba cambiando el patron de los pasos en €l
canal DNC_Kick. (Si necesitas apagar un paso, haz clic der echo sobre él). Unavez que tengas los
pasos iluminados como muestra la figura, presiona play para escuchar o que has creado.

11
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Cambios
Sugeridos

Controles
del Canal

3. Juegacon los Controles del Canal. Luego de haber configurado el patrdn, trata de jugar con los
Controlesdel Canal alaizquierda. Los dos potencidmetros (ruedas) controlan el volumen y
panoramade un cana y laluz verde enciende o apaga el canal. (El panorama controla el movimiento
del sonido deizquierda a derecha en el campo estéreo.) Si quieres que el potencidmetro vuelvaasu
posicioén original, haz clic derecho sobre él y seleccionar eset.

4. Creatu propio ritmo. ¢No te gustael ritmo de arriba?. jBien, crea el tuyo propio! En las siguientes
secciones te ensefiaremos como cargar nuevos samples, confeccionar melodias y cambiar el sonido de
cada canal (incluso de cada paso) utilizando Efectos de Plugin.

jGuarda! Si creas una obra maestray quieres
conservarla, no olvides guardar. Hay una funcion
‘Save new version’ que afiadiraun 1, 2, 3...etc. al
final de los nombres flp para que puedas conservar
todas tus versiones.

e,
?:.
r

12
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ALTERANDO LOS CANALES

En esta seccion, te mostraremos como modificar el sonido de los loops que creas, alterando el sample de
sonido de cada canal. FL Studio soportatantos tipos de estas alteraciones, que seria posible que dos
personas crearan loops que suenen total mente diferentes usando exactamente |os mismos samples.
(Técnicamente, cada canal contiene un Generador que puede ser basado en una muestra o en un plugin de
sintetizador. Mas sobre esto después.)

iEspera! ;Qué es un “sample”? Un sample es un pequefio trozo
de sonido almacenado en un archivo en el disco. Cada canal en FL
Studio usa un solo sample, que usualmente contiene una sola nota
(como el golpe de una caja 0 una nota de bajo), pero también
pueden contener ritmos o melodias completas. Los samples
usualmente son archivos de tipo “.wav”, pero FL Studio también
soporta archivos de sonido tipo “.mp3”

1. EchaunaMiradaen el Explorador . Otramanerade cargar samples es usar €l Explorador (laotra
ventana que ves cuando abriste FL Studio por primeravez en la seccién “ Primera Ejecucion” arriba)
Este es un explorador especial para seleccionar y cargar samples, loopsy archivos predefinidos. Para
encontrar el sonido DNC_Kick, haz clic en Packs, luego en Dance. Un clic en el sample lo reproducira,
un clic derecho lo abrirden el canal seleccionado, también puedes arrastrarlo a step sequencer. (Se
selecciona un canal haciendo clic en laluz verde de Selector de Canal aladerecha del nombrede
mismo, como se muestra.)

13
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ce
I3 DNC_Clap
@ DNC_Clap_2
[ DNC_Clap_3
[ DNC_Clap_4
@ DNC_Clap_5
I= DNC_Clap_6
@ DNC_ClubKick
= DNC_Crash
[@ DNC_Hat
[ DNC_Hat_2
[ DNC_Hat_3
I= DNC_Hat_a
@ DNC_Kick
= DNC _Kick_2
@ DNC_Kick_3 \
@ DNC_Kick_4
2k DNC_OrionString
= DNC_OrionString
& DNC_Ride
= DNC_Snare

™ NM& Enara 2

Click aqui

Después aqui

Luego aqui

¢Perdiste el Explorador? No hay
problema. Los cinco botones grandes en
la barra de herramientas que se muestran
aqui abren y cierran varias ventanas,
incluyendo el Explorador y el Step
Sequencer. (No te preocupes por esas
otras ventanas por ahora, todo quedara
claro con el paso del tiempo...)

BRMIE
bu 988 | on) (S5
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2. Abree Didlogo Channel Settings (clic en €l boton de un canal). Bien, vamos a movernosy
modificar el sample de bombo. Carga el sonido DNC_Kick (mostrado abajo) y llamalaventana
Channel Settings de ese canal haciendo clic en el boton de su nombre. Otra manera de cambiar
samples esusar el icono file alaizquierda de la ventana Sample Name (como se muestra debajo) esto
abrira un explorador en la carpeta que contiene el fichero “DNC_Kick.wav” asi como otros samples de
bombo. Al hacer clic en ellos, FL Studio reproducira el sonido automaticamente. Prueba abrir algunos
de estos otros samplesy escucha el efecto que tienen en el loop.

Clic Aqui ___
I
hannel settings - IJIIC_I.ﬁ:k“ )
Selector Nombre del
de Canal Sample

AN AN
WAV
|Jl |,| illl Illi Illli\ Iilll I!. [ .'I I'. ‘Iu |

I

3. Juegacon los efectos del Sample. En este punto, el mejor consejo es reproducir el loop y jugar con
los controles en el panel sample (SMP) del did ogo Channel Settingsy escuchar ladiferenciaen el

sonido. He aqui una breve descripcion de lo que hacen algunos de ellos. Para mayor informacion,
revisalaayudaen linea.

15
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Vol, Pan: Estos son los
potenciémetros de volumeny
panorama que aparecen

de cada canal. Girar estas
girara también las de la
pantalla principal.

también en la pantalla principal

Remove DC Offset: Usa esta
opcién para corregir el
desplazamiento “vertical” en
los samples (ver Wave View
debajo).

Reverse Polarity: "Invierte" la
forma de la onda
verticalmente.

Normalize: Maximiza el
volumen del sample sin
distorsionarlo.

Fade Stereo: Crea un
desvanecimiento en estereo
del canal izquierdo al derecho
del sample.

Reverse: Revierte el sample.
Swap Stereo: Intercambia los

canales izqg. y der. del sample.

(-:-hanm-zl seﬂ._ings = I-JNC_-IG:_I(

SMP | INS

M| DHC

FITCH HUL  TIHE

Nll'r||1l|l“ll'."'Illlllf )

Resample

Pitch: El potenciémetro cambia
el tono del sample (lo acelera o
le disminuye velocidad). El
namero indica hasta donde
puede extenderse el tono.
Muévela haciendo clic y
arrastrando.

16

Wave View Window:

Muestra la forma del

sample de sonido. Haz clic
aqui para oirlo con todos
los efectos. También es
una ventana a la que se
puede arrastrar para cargar

samples.

Fade In (IN): Aplica un fundido
rapido de entrada para el
sample (girar al maximo a la
izquierda para deshabilitar)
Fade Out (OUT): Aplica un
fundido rapido de salida para el
sample (girar al maximo a la
izquierda para deshabilitar)
Pitch bend (POGO): Aplica
cambios de tono al sample ((til
para samples de percusion).
Crossfade Loop (CRF): Para
fundido cruzado de samples y
asi crear secciones suaves de
loop (girar al maximo a la izq.
Para deshabilitar)

Trim Threshold (TRIM): FL
Studio corta el silencio al final
del sample, pues esto libera
RAM y no altera el sonido
resultante. Este control te
permite aumentar el umbral de
volumen debajo del cual FL

Studio detecta “silencio”.

¢No puedes oir ladiferencia? Si presionas un botén o giras un
potencidometro y no distingues diferencia en el sonido, prueba
hacer el mismo cambio en otro canal. Por ejemplo, a veces el
cambio que no afecta mucho a un bombo hara una enorme
diferencia al sonido de una caja. Si aun no escuchas diferencia,
detén la ejecucion del loop y escucha los sonidos separadamente
haciendo clic en la ventana Wave View. Puede ser que escuches
mejor los efectos sin los otros instrumentos.
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4. Afiade Algo de Eca Abrelaconfiguracion del canal DNC_Kick y haz clic en la pestafia FUNC para
obtener la vista que se muestra abajo. L os controles en la seccion superior (Echo delay/fat mode)
puede usarse para ponerle un efecto de eco genial aun solo instrumento. Comienza por girar el FEED
alrededor de un cuarto de vueltay escuchalo que pasa con el sonido del bombo... También puedes
alternar entre varios modos de eco y “grosor” haciendo clic en labarra de titulo de la seccion Echo
Delay (el predeterminado es Classic Echo). Se puede encontrar mas acerca de estos diferentes efectos

en el manual en linea...

Feed: Volumen del
eco (determina
como de rapido
muere el eco)

Ping Pong: Hace
que el eco rebote
de izquierda a
derecha (suena
genial con
auriculares)

Arpeggiator: Esto
se explica en la
seccion Generators
de esta guia.

L4 Elamine i sattigs - IR Hok

GH' WIS | ST FumC

Pan, Cut, y Res hacen el
mismo trabajo que los del panel
sample, pero los efectos se
acumulan mientras el eco
desaparece.

Pitch controla el tono del eco.
Si la giras a la derecha, el eco
subira de tono mientras muere.

Ech: Nimero de veces que el
instrumento hara eco antes de
detenerse.

Time: Controla el tiempo (en
puntos) entre cada eco. El
retardo méximo es de 16
puntos.

Obteniendo el Tiempo de Eco Correcto: El control
“Time” es muy preciso, a fin de ayudarte a obtener
exactamente el eco que quieres. Pero si quieres
basarte en los golpes, tendras que mirar la Barra de
Pistas mientras giras el potenciémetro. Si quieres el
eco cada tres pasos, solo gira el potenciometro hasta
que la barra de pistas muestre “3:00".

17
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5.

18

Juega con las Configuraciones del Instrumento. Ok, echemos un vistazo a panel INS antes de
continuar. (También hay cosas qué leer acercadel panel M| SC, pero puedes obtener esainformacion
dela Ayuda en Linea.) Haz clic en la pestafia INS e irés a las Configuraciones del Instrumento.
Aqui podras afiadir Envelopesy LFO atu sample paralas configuraciones de Volume, Pan, Cutoff,
Resonancey Pitch.

*= Chanmed netlings - O0C_Sink

Luz Indicadora

Selector de Efecto

Envelope

LFO

Fijar la Nota
Base

¢Qué es un Envelope? Un Envelope hace que un pardmetro en particular aumentey luego caigaalo
largo dela vidadel sonido. Lo tipico estener un Envelope de Volumen que haga que el sonido
aumente y después caiga en volumen. Pero también puedes poner un envelope en Pitch, Cutoff y
Resonance. Se puede obtener mas informacion acerca de lo que significan todos los parametros en la
Ayuda en Linea, sin embargo, Delay (DEL ) especifica cuanto tiempo pasa antes de que se oiga el
sonido, Attack (ATT) establece laentrada del sonido al principio, Hold (HOL D) dice cuanto tiempo
durard el sonido en todo su volumeny Decay (DEC), Sustain (SUS) y Release (REL ) controlan como
se desvanecera el sonido. Juega con estos potenciémetrosy miracomo cambiael gréfico.

¢QuéesLFO? LFO quiere decir Low Frequency Oscillation. Hace que un efecto oscile hacia arriba
y abajo durante lavidadel sonido. De nuevo, hay masinformacién disponible en laAyuda en Lineg,
pero Amount (AMT) indica en que cantidad oscila el efecto, Speed (SPD) define como de rapido
oscila, Delay (DEL ) indica cuanto tiempo pasa antes de que la oscilacion comiencey Attack (ATT)
define como de rapido la oscilacién subira hasta su punto méximo. Juega con |os potenciometrosy
mira como cambiael gréfico




8. ¢Comolosuso? Usael Selector de Efectos (ver el diagrama superior) paraelegir el efecto, luego gira
los potenciémetros ya seaen el Envelope o el LFO. Para encender o apagar €l Envelope para cada

efecto, haz clic en laluz indicadora. Para apagar el LFO, sitiael Amount (AMT) alamitad (el
potencidmetro apuntando hacia arriba).

9. ¢Por quéno puedo oir €l efecto? Bueno, alin estas en el bombo de GettingStartedl.flp, va a ser muy
dificil escuchar algun efecto de LFO, aunque puede ser que el Envelope haga algunadiferencia. Estos
efectos son més audibles en samples més largos. Para escuchar |os efectos mejor, ve a la Configuracion
de Instrumento para el sample Pluck y juega ahora con la configuracion.

iAhora si se pone buenala cosa!
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ALTERANDO LAS PROPIEDADES DE LAS NOTAS

Hasta ahora, ya estas familiarizado con varias de las maneras en las que FL Studio te permite alterar y
modificar tus sonidos. En esta seccion te mostraremos como algunos de esos efectos pueden aplicarse a
cada paso por separado. También te ensefiaremos como programar melodias.

1
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Revisa € Graph Editor . Lo mésfécil para envolver tu cerebro es probablemente la utilidad Graph
Editor . Primero, selecciona un canal que quieras editar haciendo clic en el nombre del canal, o
haciendo clic en laluz verde de Selector de Canal aladerecha del nombre del canal. Luego presiona el
bot6n que hace aparecer al graph editor como se muestra abajo. (Asegurate de haber cargado laversion
original de GettingStarted1.fpl primero).

Boton del

Selecto
r Graph Editor

de Canal

Graph Editor

Selector de
Efectos

Echa un Vistazo a los Efectos. Pruebahaciendo clicy arrastrando el Selector de Efectos paraver
cudles delos varios efectos estan disponibles. Debes encontrar Pan, Velocity (otro nombre para
Volumen), Filter Cut, Filter Res, Pitch y Shift. La mayoria de estos efectos ya han sido discutidos
previamente en la seccion “ Alterando los Canales’. La diferenciaaqui es que también puedes alterar
los valores de dichos efectos para cada paso por separado. Cada barra en la gréficadefine el valor del
efecto paralanotaarriba (o debgjo) de ella. GettingStartedl.flpyatiene algunas alteraciones. Revisa
las alteraciones de volumen en el canal CHH y las alteraciones de Cutoff en los canales Synth Bassy
Pluck.
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3. Aplicando Panorama al Bombo. Tratade colocar el efecto de panorama (pan) como se muestra
debgjo en GettingStartedl.flp. Lagréfica de panorama se centraen €l medio. Puedes gjustar valores
de panorama haciendo clic dentro de la barra para cada nota hasta el nivel deseado. Después de haber
logrado la vista que se muestra aqui debajo, deberas oir el bombo cambiar de un altavoz al otro. Esto
suenarealmente genial si quieres combinarlo con el eco de 3 pasos que afiadiste en la seccion
anterior...

4. Prueba la velocidad. Puedeslograr que los instrumentos entren gradualmente y se desvanezcan alo
largo de un patrén utilizando la gréfica de velocidad. Prueba este efecto en un canal como se muestra
debajo. Esta gréaficano se centraen el medio como la de panorama, sino que va desde cero hasta el
maximo, teniendo el cero como tope inferior. Estos deslizamientos de volumen pueden sonar
extraordinarios si se combinan con deslizamientos de Cutoff y Resonance. (Pista: para hacer unalinea
suave en el graph editor, haz clic derecho en laprimerabarray arrastra el rat6n haciala derecha para
gjustar los valores de todas | as barras de una sola vez).

L

Wrimiiiy
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Juega con los Otros Efectos. Trata de tomarles la medida alos demés efectos del graph editor. Filter
Cut y Filter Res pueden ser usados para afiadir o restar valores alos potenciometros principales de
cutoff y resonance en el panel INS del cuadro de didlogo de configuracién de canal. (Ver laseccion
“Alterando los Canales”) Pitch hace que el tono del sample sea més alto o mas bajo, como o hace €l
potencidmetro de pitch en el didlogo de configuracion de canal. Shift puede ser usado para obligar aun
paso a quedar mas cercadel quetieneal lado.

Escucha la Melodia. Generalmente, el Piano Roll es el mejor lugar para composi ciones melddicas
(clic derecho en el botén de un canal) sin embargo, cuando reproduces GettingStartedl.flp, lamelodia
de sintetizador que escuchas esta reproduciéndose desde el Keyboard Editor del canal ‘Pluck’. Paraver
las notas de lamelodia, haz clic en el botén Keyboard Editor, mientras esté seleccionado el canal Pluck
como se muestra abajo. Lo que ves ahora es un teclado de piano vertical para cada paso en la pantalla.
Esperemos que tengas algunas habilidades para el teclado. (Si no, jes hora de unas lecciones!) Puedes
cambiar cada nota haciendo clic en alguno de los botones del teclado. El clic derecho desactivalanota.
Cuando €l loop no esté reproduciéndose, hacer clic en la nota también la hara sonar.

Boton del
Keyboard
Editor
Selector
De Canal
Keyboard

e

Cambiala Melodia. jAhoraanimatey cambialamelodial Puedes hacerla sonar como tu quieras,
pero debajo hay una sugerencia para aquellos que gustan de tener un toque de tension en su musica
(puedes encontrar esta melodia en GettingStarted2.flp). Puedes usar el keyboard editor en cualquier
sample — sintetizador, bajo, guitarray hasta bateria. También cuentas con la opcién de hacer clic
derecho en el botdn de un canal, enviando asi lamelodiaa Piano Roll para un control més sencillo.
iDiviértete!

Consgjo Super Importante. Cuando quieras hacer unamelodia a partir de samples largos, puede ser
necesario configurarlo de manera que cada nota corte ala anterior. Puedes hacerlo de manera muy fécil
haciendo clic derecho en el Nombre del Canal en el Step Sequencer y seleccionando Cut |tself del
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men( emergente. Fijate que el canal Pluck tiene esta opcién activada. Prueba a desactivarla, pero te
advertimos — jlos resultados pueden ser desagradabl es!

iGrandes Noticias!
iPuedes deshacer el
Gtlimo cambio! Hazlo
desde el menu Edit o
con ctrl.-z
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LA LISTA DE REPRODUCCION - PLAYLIST (de Patrones hasta
Canciones)

Y ahasvisto las bases de |o que se puede hacer con sonidos muestreados en un solo patrén. En esta seccién
te enseflaremaos como programar mas de un patrén y unirlos paraformar un loop més largo. Carga
GettingStarted2.flp y contindaleyendo...

1
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Revisa el Selector de Patrones. FL Studio te permite crear cientos de patrones distintos. En las
secciones anteriores hemos trabajado Gnicamente con el patron 1, pero podemos acceder alos otros
patrones ya sea cambiando el nimero en la caja Pattern Number, o haciendo clic en alguno de los
nimeros de patrén en el QuickPad (este es un atajo para acceder rpidamente alos primeros 9
patrones). Encontraras estos controles en la parte superior de laventana principal de FL Studio.

Modo
Pattern/Song

Numero de
Patrén

Indicador de
reproduccion

Revisala Playlist. Estapantalla se puede abrir usando el boton debajo de labarra de pistas,
oprimiendo F5, o haciendo clic derecho en el botdn song/pat de la pantalla principal (ver arriba)
Pruébal o y veras una pantalla nueva que se ve similar ala que se muestra debgjo. Esta ventana es méas

0 menos similar alavista de patrén, excepto que |os pasos operan en patrones completos en lugar de
canales sencillosy las longitudes de | as barras varian aqui parareflejar lalongitud del patrén. Nota que
GettingStarted2.flp constadel patrén 1 repetido 11 vecesy del patréon 2 unavez al principio. Asegurate
de que Song esté seleccionado y presiona Play. Veras el Indicador Play comenzar amoverse en lalista
de reproduccién y escucharas los patrones que esta reproduciendo. Cuando llegue al final de |os pasos,
salta de regreso al Loop Point y contindia tocando. Intentamover el loop point (clic derecho en el lugar
al que quieres que vaya) y mira que sucede. (Si presionas el botén Pat, FL Studio Unicamente repetira

€l patrén actual en el Step Sequencer.)




Indicador de Barras

reproduccion \

Loop Point [EE Tl
| | :'": ﬁ.l ]
Elo iy

i wapi i

Patrones
(clic derecho
para renom-
brar)

¢Cual es el Punto? Ahora puedes ensamblar un nimero de patrones para hacer una cancion. Esto te
permite alterar melodias, cambiar ritmos, insertar redoblesy reutilizar algunas de las partes anteriores
de lacancion. Muchos compositores usan un bloque de patrones separados para bateria, bajo, melodia
principal, etc. parapoder trabajar en ellos primero de manera separaday después armar lacancion en la
Lista de Reproduccion.

Afiade patrones de redoble a GettingStarted?2 flp. Aqui tienes un ejemplo simple. Selecciona el
patron 3 utilizando el Selector de Patronesy después conférmalo como se muestra en la primerafigura
utilizando el DNC_Snare que se encuentraen Packs? Dance. Presiona el boton Pat para oir este
patron. Luego repitey disefiael patron 4 usando el sample VT_Crash que se encuentra en Pack s?
Basic? Vintageo el sample DNC_Crash que se encuentra en Packs? Dance (Paraesto tendras que
anadir dos canales nuevos haciendo clic y arrastrando desde el explorador de samples o usando en
menu channel).
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Patron 3

Patron 4

6. Usando el Redobleen laCancion. Ajé, gran cosa. Pero ahoradisefiala Lista de Reproduccion como
se muestray con suerte estaras empezando a captar laidea. Nota que necesitas un paso extra para el
Patron 1 y necesitas mover el Loop Point ala segunda barra (clic derecho para esto). Puedes encontrar
el producto finalizado en GettingStarted3.flp
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Groovy.

7. ¢Quéhay en el Patrén 2? Paraahora, probablemente yarevisaste el patron 2 y descubriste que parece
estar vacio, pero alin asi se ve largo en la Lista de Reproduccion. Todo serarevelado eventual mente
(pero podrias experimentar quitando el patrén delaListay ver que diferenciaproduce...) Hablarenos
delo que hace el patron 2 en la seccion de Grabacion en Vivo. jPor ahora, solo disfruta el paseo!

8. ¢Quéesel &reavacia de debajo? Es unanueva caracteristicade FL Studio— pistas de audio. Las
pistas de audio te dan lalibertad de ver y editar tus samples directamente en la Lista de Reproduccion.
Un buen ejemplo del uso de pistas de audio es €l proyecto deinicio. Abre NewStuff.flpy mirael area
de pistas de audio:

| beatscratch

Hestariatzh 2 iiFinalmente!!

istep on stane I \
7 P

Cada pista puede almacenar un nimero ilimitado de ondas (a diferencia de |os patrones, donde cada linea
€es un patrén especifico). Cada onda se mantiene en un canal de Clip de Audio (doble clic alaondaparaver
sus propiedades). Para afiadir una nuevainstancia de una onda, haz clic en un lugar vacio dentro de las
pistas. Prueba a mover las ondas o cortarlas con la herramienta de corte. Puedes encontrar mas proyectos
tutoriales que explican como usarlas y muchainformacion en la Ayuda en Linea (presionando F1). Las
Pistas de Audio pueden ser editadas usando el Wave-Editor integrado (CTRL-W)
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GENERADORES (de Samples a Sintetizadores)

Hasta ahora hemos estado trabajando con Canales de Sample. Pero FL Studio soporta canales que
contengan sonidos hechos en tiempo real con sintetizadores de software comoWasp, SimSynth Live,
Sytrusy el TS404. Para usar |aterminologia adecuada, cada Canal contiene un Generador que puede ser
un sample, un plugin de sintetizador u otro tipo de generador de sonidos combinado con los efectos del
didlogo Channel Settings. jLacombinacion de estos Generadores con los canales de sample, ledan aFL
Studio un poder tremendo!

1. Anfadiendo un Canal de Sintetizador. Para afadir un canal que contenga un Generador de
sintetizador, haz clic en Channels? Add Onecomo se muestra debajo y selecciona cualquiera de los
siguientes. 3xOsc, BeepM ap, BooBass, Direct Wave, FPC, Fruit Kick, Fruity DrumSynth Live,
Fruity DX 10, Fruity SoundFont Player, Sytrus, Plucked!, SimSynth , Wasp y muchos otros (jla

lista de generadores esta creciendo con cada nuevaversion!).
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¥ FLSTUDID Getfing Started 1 |BEE|

FILE EDI CHANNELS VIEW OPTIONS TODLS HELP |

Add one
Clone selected Shift+Cerl+C
Delete selected.., Ctri+Del

Move selected up Alt+Up
(SELDIEN  Move selected down Alk+Down

Group selected. .. Alt+G
Color selected

Zip selected Alt+Z

Unzip al Ale+U

controller
Getting started
& GettingStarted1
M GettingStarted2
W GettingStarted3
W GettingStarted4
M GettingStarteds
W GettingStarted6
W GettingStarted?
M GettingStarteds
& Arpepgiator
W Audio recording
M Automation smoothing
i Basslines
& Channel groups
W Fruity 2to 3
i Fruity Peak Controller (adwai||
& Fruity Peak Controller (basic
M Fruity Slicer {fill gaps)
M Fruity Slicer
& Fruity Vibrator
i Fruity Vocoder
M Fruity X-¥ controller
M Gate effect

More...

Layer
Audio clip

Automation clip

Sampler

T5404 bassline synthesizer
Speech synthesizer

3x OsC

BeepMap

BooBass

Buzz Generator Adapter
Dashboard

DirectWave

FL Keys

FL Slaver

FPC

Fruit Kick.

Fruity DrumSynth Live
Fruity D10

Fruity Granulizer

Fruity Keyboard Contraoller
Fruity Slicer

Fruity Soundfont Player
Fruity Vibrakar

MIDT Cuk

Flucked!

Retwired

SimSynth

Sytrus

Sytrus ¥STi

Wasp

‘Wasp XT

‘Wave Traveler
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2. Qué Esperar. El Nuevo canal aparecerd en el Step Sequencer y la Pantalla de Configuracion del
Generador aparecera (excepto parael TS404). Si la Pantalla de Configuracién es pequefia, aparecera
dentro de una ventana de Channel Settings (3xOsc, BeepMap, Fruti Kick, Fruity SoundFont Placer,
Plucked!). Delo contrario, aparecerd en su propiaventana (BooBass, Buzz Generator, Fruity
DrumSynth Live, Fruity DX10, SimSynth Live, Wasp).

3. ¢Como los uso? En la siguiente seccion revisaremos con detalle el TS404, mucho de lo que
aprenderas aqui sera aplicable a otros sintes. Sin embargo, es importante que sepas que lamayoriade
estos Generadores vienen con su propiaayuda. Si la Pantalla de Configuracion del Generador esta
incrustada en un canal de Channel Settings, haz clic en el nombre del canal. Si esta en unaventana
propia, haz clic en la esguina de la misma

j“ Channel setlings - BeepMap

& 6 & B

5 INS | MISC | FUNC - -
el _ Sonidos Preasignados
BeepMap

Fiano ol

_Eresets e Ty I Il.l.!'as; MﬁSP]
Save preset as..
Edit event » ??BE'MJP

Link to controller.. 1 S —__—

Save preset as... o
Edit event v Il
Link to contraller.. ¥

4L
| RInG man
| DAL wpicE

| FILTER ADER

!

4. Sonidos Preasignados. Muchos de los generadores de sintetizador (BeepMap, Buzz Generator, Fruit
Kick, Fruity DrumSynth Live, Fruity DX10, SimSynth Live, Wasp) traen sonidos preasignados. Enla
mayoria de | os casos puedes acceder a ellos desde |a seccion Presets del menU que se ensefia arriba, o
haciendo clic en las flechas de |a parte superior derecha (ver figuraarriba).
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5. Channel Settings. Todos estos generadores tienen una ventana de configuracion (Channel Settings) a
la que puedes acceder haciendo clic en el Nombre del Canal, como en los Canales de Generador por
Sample. Pero debido a que cada generador es diferente, puede ser que no todos tengan 1os mismos
paneles de los Generadores por Sample. Por egemplo, el TS404 tiene los paneles SMP, MISCy FUNC,
mientras que BeepMap tiene INS, MISC y FUNC.

6. ¢Quéhacen estos Generadores? Bien, aqui tienes un poquito de cada Generador. Para méas
informacién sobre el TS404, ve el proximo capitulo. Para mas informacion acerca de los demés, vela
Ayudaen Linea.

Ten en cuenta que algunos de estos Generadores deben comprarse por separado. Si ho |os has comprado,
solamente tendras |a version demo del Generador que te permitird escuchar sus sonidos, pero estos canales
no se guardaran en tu proyecto de FL Studio.

a  3xOsc. Este es un generador bastante simple que te permite mezclar tresOscilador es, cada uno de

30

los cuales genera un tono. Los sonidos por si mismaos no son emocionantes, pero son buena
materia prima para ser combinados con |os efectos del panel INS o con otros plugins (explicado en
un capitul o posterior).

BeepMap. Esteesraro. Tomaunaimagen de mapade bitsy la convierte en sonido con resultados
extrafios y maravillosos. Es el mismo tipo de sinte que Aphex Twin us paraincrustar unaimagen
de si mismo en una pistay aparecia cuando se |e pasaba por un analizador de espectro.

«,| UNEAR +.| GRAINY

*.| USE BLUE % LooP

[OPER" FCOPY- FPASTE Beep-Map

[0 T

BooBass. Un préctico generador de bajo de quien te trgjo SimSynth.




d.

€.

Buzz Generator Adapter. Buzz tiene un montén de genial es sonidos zumbantes para elegir
(debajo se muestra Rectal Anarchy). Algunas“Maquinas Zumbadoras’ vienen con FL Studio,
pero puedes encontrar muchas mas en www.BuzzM achines.com. Por propésitos de
licenciamiento, este generador no viene incluido en la version en caja.

| Rectaltnarchy I
Glide M 10ticks =
YType O Soprang-----

Wowel O Jr
VIFODep (D[] 0oz
VIFOPer (T H 4.0ticks
VLFOWFE (T Sine
Emphasis. (T 2] 152
_G.D:Timc Ty i 28 ms
yoas (1) B 8.8ms
WCAD (T =| T7Ems |
MNote parameter: |TU Mote "I Q.ttributes... Lomrmands.. | Stop
Falyphony: m Import Buzz Preset. .
[ Don't Send Mote Offs
I~ Use MidMotef] Help | Abaut... |

Dashboard. Te permite crear tus propias interfaces Controladoras MIDI e Internas (revisala
ayudaen lineaparaver de qué se tratan las controladoras internas).

| 52| BANH) == | === | FRTC

Wheetd - Wheelill - Whee! || Whee Whed1) Wheetid
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f. Direct Wave. Esun potente sampler con una seccién de sintesis totalmente programabl e, con
todos | os beneficios usuales de un sampler. Direct Wave también puede ‘ grabar’ si se cargaen una
pista del mezclador en un espacio de efecto.

|3 Directwave (FLDW)

RIRIESYT WAWYI[S o

NO N:GME SAMFLES SMPRATE MUTE ROOT SEMI FINE HTRH TICKS SY SL LKEY HHEY LVEL HVEL LK WC
(@62 | Birina B8 116994 (49198 | (47 J[e_|[e_ (188 ][1e ][ ][ ][4 |[av J[&_J[izz][ ][e]
Strina®6 (47749 |[#4te8 J(o (85 (@ & ](188][te [ | (=8 J=4 J(e (127 g
Strine o8 |[eara_|[#%10a [0 ][3r |l & J(ee)te [ [ J% |38 J(o_|tz7 ) g
Strins o¥ |[65248 |[a4108 (o ][45 | & [ie6]16 | | |48 |51 J[o_ | 127 ] e
String OF5 |[To1343](a%192 J[o &1 (@ (& ][iem]1e [ [ (58 Je3 Jive |zz ) @)
Strine b6 |[66z37_J[anoa J[o_vs Jl&_Jle (e[t | 7z s J[e el
String 3 |[t2eres][av102 J[o (%8 & (& ]ie][1e [ | |55 |2 J[g_|[iz7 | |[&
| strine Es (seese |(4stos (o (76 e e J[1e [ss | 7e 75 (e Jlser ]G]

g

@
@
-

fl

@
o

#H BUTA}dpTE SUoE Moy

g. FL Keys. Esun simulador de piano muy realista con uso de memoriay CPU optimizados.

BL=KEVYS |F=m Be

)0 @@ 06

00000 0m
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FL Slayer. Un simulador de guitarra eléctricarealista, equipado con una seccién de amplis de
calidad y rack de efectos, permitiéndote recrear el sonido entero de guitarra eléctricasin plugins
adicionales.

AMP Cablnet
) Dvy = Dy

“ 4 Tube = British
4 EQ -J Comba
“ Bandpass " STAK

Fruity DrumSynth Live. Un plugin de Sintetizador de Bateria que te permite definir golpes de
percusion y controlarlos mediante un teclado.

R o
d {'0 (é 4 = :
fae i TQ Q@@ =

[rn | Thorn |

@06

OB OGO  ®

e ; —
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k. Fruity DX10. Un Sintetizador FM con polifonia de 8 voces (es decir, 8 notas al mismo tiempo).
Estéa disefiado para proveer sonidos de alta calidad sin consumir mucho procesador.

[.  Fruity Granulizer. Te ayudaaobtener sonidos entrecortados geniales de |os samples, como
cuando el sample “Funk Soul Bruvva’ desaceleraen “Rockefeller Skank” de Fatboy Slim.

GRAINS
EHEMENE

EFFECTS

m. Fruity Slicer. Te permite cortar un beat y despues reproducer golpes percusivos individuales
usando el teclado. Puedes hacer interrupciones genial es de manera répida con esta herramienta.
(Més acerca de como funciona en la seccién BeatSlicer, debgjo.)




n.

0.

Mluu"' VA~

TR

Fruity SoundFont Player. Un generador mediante samples avanzado que funcionacon la
coleccién SoundFont2.

Fruity Vibrator . Puedes afiadir vibraciones a tus canciones usando cualquier archivo Force
Feedback (.ffe). Estos archivos pueden crearse usando la herramienta Microsoft Force editor en el
Kit paraDesarrolladores de DirectX.

.Elilijliiliiilﬂlmm
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r.

Plucked! Un sintetizador especializado en sonidos de instrumentos de cuerda, como guitarras,
arpas, mandolinas, etc.

SimSynth Live. Un sinte digital completamente funcional. Utiliza este bebé para crear sonidos
anal 6gicos gruesos para tus pistas de dance y trance.

Sytrus. Es un sintetizador versétil que combina Modulacién de Frecuencia (FM), Modulacién de
Aro (RM), modelado de golpe de cuerday sintesis substractiva, con un potente editor de envelope.
El sinte incluye un potente modo ‘unisono’ y una extensa seccion de efectos.




S.

t.

OFP& |(FILTYT 'FILT2 (FILT3 [FX

MOD |PITCH | PHASE [DAMP (0SC v Bz 3 (& ]5 6 ] o
KEY M [VELM MO

T S404. Es unagenial maquina ‘tecno’ para crear lineas de sintey de bajo, que suenasimilar ala
maguina clasica TB-303.

W asp. Otro sinte digital completo. Este es mejor para crear sonidos zumbantes vel oces orientados
al techno (de ahi su hombre - avispa).
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u. WaveTraveller. jCrearasgueos realistas con un control completo hasta del minimo detalle!

v. Layer. No esrealmente un Generador, pero esgenial. Te permite crear un canal maestro para
controlar muchos otros canales de unavez.

w. MIDI Out. Estetampoco es un Generador. Te permite enviar sefiales de control MIDI aun
dispositivo MIDI externo o interno.

| cHANNEL. 1| BANH
PATEH === |[none]

|| Page 1

e 6 o 6

& 8 & &

—]7]]

X. Speech Synthesizer . Este esun asistente para afiadir atu cancién lineas de voz sintetizadas.
y. Otros. También hay otros generadores, ver laayudade FL Studio (F1).
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7. jAun mas Generadores! Con el nuevo Fruity Wrapper, ahora puedes afiadir cualquier plugin de

sintetizador VSTi o DXi que descargues o compres. Desde el ment Channels, seleccionaAdd One ?
More. Esto desplegara unalista de los plugins disponibles como se muestra abajo. Puedes seleccionar
cualquiera de los que se encuentran debajo del encabezado Fruity Generator Plugins haciendo doble

clic sobreellos. La“F” enlacajajunto al nombre del plugin lo marca como un favorito— aparecera

directamente en el mend Add One.

Getting Started 1 EEIES|

CHANMELS ' VIEW  OPTIONS  TO0LS HELP |

add one r

Clone selected Shift+Ckrl+C
Delete selected. .. Chrl+Del
Move selected up Alt+Up

Move selected down  Alt+Down

Group selected. .. Ale+3

Color selected r
Zip selected Alt+Z
Unzip all Ale+11

More. ..

Layer

Audio clip

Automation clip

Sampler

T5404 bassline synthesizer
Speech synthesizer

S Qsc

BeepMap

BooBass

Buzz Generator Adapter
Dashboard

Directave

FL Keys

FL Slaver

Select plugin
- DXi plugins

) Lati
= Fruity generator plugins
[F] 3x0sc
[E] Beeptap
Fruity Scratcher
Fruity wrapper
[F] MIDI ot
[F] Plucked!
[E] SimSyrth
[F] wasp
- VST plugins
AutoPan

[ [

39



®

40

Plugins VST y DXi. Notarasel Fruity Wrapper enlalistade arriba. Este generador solo es para
usarse para plugins de sinte VST y DXi que estén enlistados debajo de los encabezados obviosen la
figura de arriba. Pero no necesitas abrirlo en si — si haces doble clic en uno de los Plugins VST, abrira
un Fruity Wrapper automaticamente. Un plugin VST de sinte, con el nombre confuso de mda DX10,
esta disponible como freeware. Algunos de | os generadores adicional es vienen en formato Fruity /
VSTi / DXi. De esta manera, estos generadores también pueden ser utilizados de manera nativaen
otros programas de musica. Visita nuestro sitio web en http://www.flstudio.com para mas informacién
al respecto.

& Fruity wrapper {mda DX10 Synth)

Il «<—DX10

DreamStation

DreamStation DXi peiyphonic snatag synth i Loap |
m‘on I. OSCILLATOR 2

.('\ m /!m o O‘ z I’,_-) e

waveform  tune lrl a width pwm waveform  tune fine ik FM

— ﬁ@)r’_{i\‘)

e depth rate

) 2
¥ depth rate puruk\cr! level L R pan lune polyphony

LosOtros PluginsVST. Yasélo que estas pensando - ¢y qué con los otros Plugins VST delalista?
Los plugins VST son o sintetizadores o efectos (FX), y muchos de los cuales con |os que vas a tener
gue empezar son FX. (Explicamos como usar los FX en la seccion Mezcla y Efectos més abajo).
Desafortunadamente, no existe una manera confiable para que FL Studio puedadiferenciar los plugins
de sinte o de FX, asi que debes recordar cudl es cudl. Si tratas de abrir un Plugin VST y lo Gnico que
obtienes es un mensaje de error y €l wrapper vacio que se muestra abajo, entonces probablemente era
un plugin de FX.

= Fruity wrapper (Wrapper)




®

10.

11.

¢Tengo que registrar me? Algunos de estos productos son hechos por asociados de FL Studio, asi que
en algunos casos si debes registrarte con ellos para desbloquear todas sus caracteristicas. Vea
http://www.flstudio.com/ para mas informacién acerca de a dénde enviar el dinero que has ganado
con el sudor detu frente.

¢Donde puedo obtener méas? Literalmente hay miles de plugins por ahi para descargar. Algunos son
gratuitosy por otros hay que pagar. Busca en laweb o en http://www.flstudio.com/ paraencontrar
buenas ofertas. Hay dos lugares que definitivamente deberias afiadir a tus favoritos:
http://www.kvraudio.com/ - dos sitios enormes con cualquier plugin VST que puedas imaginar. (Los
Plugins VST nuevos deben ir a directorio FL Studio ? Plugins? VST detu disco duro.)

iNo te los niegues hombre! Necesitas
estos generadores, asi que jahorra tu
dinerito y cémpralos pronto!
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12. El Arpeggiator . Ahora que ya conocemos | os generadores de Sinte, finalmente podemos decirte para
gué es la seccion Arpeggiator en laventana Channel Settings. Abre alguno de los canales de sinte
(SimSynth Live, por eiemplo) y ve al panel FUNC en la caja de configuracion de canal. Ahorahaz clic
en laflecha“arriba’ y selecciona un acorde. Ahorave aun nuevo patrény coloca una solanota de
SimSynthy presiona play. En lugar de una sola nota, tienes un arpegio que serepite. Genial, ¢eh? Lee
mas acerca de esto en laayudaen linea.

1";' Channel settings - SimSynth

= B
Direccién del Fhll ML PITCH
Arpegio | PLUGIN | MISC | FUNC

Rango de Octavas y
+ Echo delay [ Fat mode repeticién.
(NS O O O N3

FEEN F BUT AES; FITEH TIHE

REFERT | B

Velocidad,
Duraci()n, etc. Ah S gitorn Auto [sustain] Seleccion de
Acorde

?mi...mi... mi... ?

?mi...mi...mi... ?
? miiiii...
‘ S,
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13. jVoz! Aj4, leiste bien. Ahora puedes conversar con FL Studio usando el soporte integrado para sintesis

de voz. La manera mas facil de acceder a esta caracteristica es mirar debajo de “ speech” en el
explorador de samplesy arrastrar uno de los archivos de ahi al step sequencer. Aparecera un didlogo
parecido al que esta abajo. Todo lo que tienes que hacer es reemplazar el texto, elegir una
personalidad, estilo, ritmo (velocidad) y tono. Haz clic en el botén “listen” y escucha como sonara.
Cuando termines, presionala marca de verificacion y un se afiadira un canal de sampler. También

puedes arrastrar un archivo de voz al canal de Granulizer, Fruity Scratcher o Fruity Slicer. Diviértete.

Browser

"-'SIpeel:h properties
Text

all your base are beelong to us

Voice
Pe ality | Robotoid

ite 7
- AllYourBase - ~
AreYouHeady \
Arpegiator

Bart

Style
Mode

Rate BE  pieh (P -

antHoldMeBack

Puede ser que tengas que deletrear algunas palabras de
manera rara para que suenen bien...También puedes hacer
gue cante poniendo entre paréntesis después de la palabra
el nimero de semitonos que quieras que ésta suba. Intenta
escribir “all your(2) base(3) are(2) beelong to us” en el

didlogo de arriba (usa estilo monotone.)
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MEZCLA Y EFECTOS

ACLARACION IMPORTANTE: Esta es una guia general deinicio para todas |as ediciones existentes de FL Sudio. Algunas de las
caracteristicas no estan disponibles en ciertas ediciones. El FL Sudio Fruityloops Edition no tiene capacidades de Ajuste de Pistay
dedlizadores de Mezclador. Por favor, revisa nuestro sitio www.flstudio.com para condiciones de actualizacion.

Unaadicion fantasticaa FL Studio eslanuevaventana Mixer (antes |lamada ventana de Pistas de Efectos).
Ahora puedes mezclar mas de 69 pistas e incluso vincularlas para hacer cadenas complgjas de mezclado. ..
Pero espera, vamos a comenzar desde €l inicio.

Lamejor caracteristica del Mixer es que puedes afiadir efectos atus canales. Los efectos que puedes afiadir
van desde cosas simples como un control de volumen hasta efectos avanzados como chorus, reverb, phaser,
delay, flangey EQ, entre otros. (También puedes afiadir generadores, notas, controladores, monitoresy
toda clase de cosas aqui). Recuerdas cuando te dijimos que cambiaras la Pista FX en las Configuraciones
de Canal del TS404? Pues ahoravamos a explicar que fue todo eso.

1. AbrelaMezcladora. ;Qué crees? jLos Loops de GettingStartedya estaban usando Efectos del
Mixer! Cargauno de ellosy [lamalaventana Mixer presionando F9 o yendo aView? Mixer. Tendras

unaventana como esta. ..
Pistas del Espacios de
Mezclador v | . Mixer - Insert 1 i Plugins FX
| B L A e = s ik
Ajustes de
Pista
Potencio-
metros de
envio

[none]

2. LoqueEstasViendo. A lolargo delaparte superior estan las pistas FX. Tienes una Pista Maestra, 64
Pistas Regularesy 4 Pistas Send. El potenciometro con el deslizador debajo de cada pista son sus
controles de volumen y balance estéreo (jtal como en una mezcladora verdadera!)

Se muestran 16 pistas deinsercion alavez, pero puedes cambiar cudles de esas 16 quieres ver (haz clic
en la parte superior y A/B/C/D haran estos cambios). Los Loopsde Getting Started usan el plugin
Fruity 7 Band EQ en laPistaMaestra, y los pluginsFruity Delay y Fruity Reverben la Pista 2.
Prueba cambiando de pista para encontrar los otros plugins.

Los paneles de Ajuste de Pista muestran algunas de | as propiedades de cada pista. L os gjustes de
volumen y balance estéreo son iguales alos que estén debajo de cada pista (10s otros se afiaden para tu
conveniencia, yaque los ves todos, sin importar la pista seleccionada). Otras cosas en el panel de
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ajustes de pista son ecualizador, potenciémetro de“amplitud” estéreo y un medidor de decibelios
(muestra el volumen de salida de la pista).

3. Activando y Desactivano plugins/ Mezclando Wet y Dry. Haz clic en el LED verde junto a cada
ranura de plugin para activarlo o desactivarlo. Prueba esto con el |oop g ecutandose para oir la
diferencia. También puedes mover el potencidometro junto al LED para mezlar un sonido “dry” (sin
efecto) y “wet” (con efecto).

4. Selecciona Plugins. Si quieres afiadir nuevos plugins, haz clic en laflecha donde quieres afiadirlo y
eligedetu Lista de Favoritos o haz clic en Select para escoger de todalalistay configurar tus
favoritos.

Fruity ¥ Band EQ
Fruity Balance
Fr!.litg.-tBa'ss' Eonst
Fruity Big Clock
Fruity Blood Cverdrive

CIiC Aqui ‘l\il-n-.‘.-t

Fruity Center
Fruity Chiorus
Fruity \’-Ecurhpféssm"
Fruity d& Meter
Fruity Delay.

Fruity Delay 2

) e A B ] Délay’ Biank
7 Fruity Fast Dist

g 2 Fruity Fask LP.
flename Fr!.lit’:." Filker

| Smart disable Fruity Flanger
e Fruity Flangus
Fruity Farmuls Cantrallss

fMoyve up

il S Fruity Free Fiker

Fruity HTML MoteBook
[none] Fruity LS

Fruity Monokiller

Fruity Multiband Compressor
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M odificalos Plugins. Haz clic derecho en el plugin paraabrir su pantalla de configuracion. Algunos
pluginstienen unainterfaz simple como el Fruity Fast Dist que se ensefia abajo. Otros tienen
controles que se ven mas sofisticados. Lamayoria viene con su propia ayuda como se muestra, asi que
no vamos a profundizar en los controles. Por ahora ¢por qué no juegas con ellosy ves|o que hacen?

]

E

I._os efectos también Clic para abrir
tienen presets... el efecto.

[none]

o= e o e = =
Fruity Fast Dist

[ 4 Fruity Fast Dist (Master)

Select

Bresets.
Browse presets

Save preset as..,

Lasl beeshad aramets)

Browss parsneters

Eoaron
Smart disable

Help

Clic Aqui Para la Ayuda

6. Enviando Sonido a los Plugins. Finalmente podemos explicar o que hace la caja en la parte superior
derecha de la ventana Channel Settings. Cualquier efecto colocado en laPista FX Maestrase aplicarda
todos | os sonidos de la cancidn. Pero los efectos en las Pistas FX Regulares numeradas sélo se aplican
alos Samplesy Sintes que hayan seleccionado esa Pista FX en su didlogo Channel Settings. Asi, en
GettingStarted5.flp, los Canales Pluck y TS404 estan enviando su sonido ala PistaFX 2, donde se
aplicaran Fruity Reverb y Delay. Los otros canales estan enviando ala Pista FX 1 (predeterminada), la
cual no contiene efectos.
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7. ¢Paraquéson lasPistas Send? Hay 4 Pistas especiales Send que toman su entrada de otras Pistas
FX, en vez de Canales de Generadores. Sup6n que quieres aplicar el mismo Fruity Reverb en Guitarra
y Bateria, pero quieres afadir Fruity Delay alaguitarray EQ alabateria. Fécil. Envialabateriaala
Pista FX Regular 2, en donde pones el EQ. EnvialaguitarraalaPista FX Regular 3 en donde pones €l
Fruity Delay. Luego pon el Reverb enlaPistaSend 1y girael potenciémetro Send 1 en las Pistas FX
Regulares 2y 3 paraque envien su salidaalaPista Send 1. Ahoratienes la mismareverb aplicandose a
laguitarray bateria, pero solo tuviste que usar un plugin dereverb. Los potenciometros send estan
ubicados debajo de la pista que recibe la entrada. Una flecha color naranja muestrala pista fuente.

Esta pista esta
enviando audio a
otras 2.

Pistas Send
dedicadas.

Estas dos pistas reciben sefial, mira la posicion de los potenciometros que
indican el volumen de la seinal de entrada, haz clic en la flecha para hacer
que los potenciometros aparezcan/desaparezcan.

8. Cambiando el Orden delos Plugins. El orden en el que afiadas plugins de efectos determina en qué
orden se aplican los FX alasefial. Piénsal o de esta manera— la sefial entra por arriba de la pilade
efectosy sale por abajo. Asi que un delay sobre un reverb significa que el delay se encuentra sobre un
colchon de delaz. Reverb sobre delay significa que la cola del reverb es seccionaday retardada. Para
facilitar la experimentacion con el orden de los efectos, FL Studio tiene unafuncién para mover un
efecto hacia arriba o abajo en la cadena de efectos. Se encuentraen el menl de efectos que se ensefia
debgjo (Move Up y Move Down.) Una manerarépida es hacer clic en el menu del espacio del FX y
presionar ‘u’ 0 ‘d’ en tu teclado paramover el FX seleccionado.

-

Clic y presiona e
\u: 6 \dl Fruity Reeverh

a7
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¢Qué Hacen los Plugins? Como ya mencionamos, puedes obtener ayuda en linea para todos los
Pluginsde FL Studio, sin embargo, aqui presentamos un breve repaso de lo que hacen...

Buzz Effect Adapter . Este adaptador te permite cargar cualquier efecto de BuzzMachine. FL Studio
yaviene con varios instalados, pero puedes obtener mas en www.BuzzM achines.com. Este adaptador
de efectos no esta disponible en laversion en caja.

EQUO. Esun banco de 8 ecualizadores graficos con morphing ‘ entre bancos' muy bueno para
automatizar.

Fruity 7 Band EQ . Ecualiza tus sonidos (como el Hi-Fi de papaen casa.)

Fruity Balance. Te permite cambiar el balancey el volumen mientras grabas en vivo.

Fruity Bass Boost. Aumenta el bajo paratener un sonido siper grueso.

Fruity Big Clock. Muestraun gran reloj para decirte por cuanto tiempo ha estado tocando la cancion.
Fruity Blood Overdrive. Usalo paradistorsionar |os canales.

Fruity Center. Usalo pararemover el DC offset en tiempo real.

Fruity Chorus. Afade un suave efecto de chorus.

Fruity Compressor . Usalo paranivelar ladinamicadel sonido. Aparentemente Fatboy Slim usa una
compresién masiva para que sus baterias suenen como lo hacen...

Fruity DB Meter. Muestra un gran medidor de niveles.
Fruity Delay. Usalo paratener un verdadero eco (no samples repetidos como en el eco de canal).
Fruity Delay 2. La préxima generacién de Fruity Delay. Afade balance y otros efectos.

Fruity Delay bank. Consiste en un banco de 8 bancos idénticos, cada uno puede alimentar al siguiente
banco en la cadena para crear efectos de filtrado y delays complejos.

Fruity Fast LP.Usalo para un filtrado pasabajos que es gentil con tu CPU (cutoff y resonance).
Fruity Fast Dist. Un excelente efecto de distorsion que casi no usa el CPU.
Fruity Filter. Masfiltrado de cutoff y resonance que no es tan gentil con tu CPU.

Fruity Flanger. Y aque preguntas, no, no lo has escuchado aln. Muy popular entre |os guitarristas,
este efecto de tipo L FO puede afiadirle una sensacion genial acualquier cancién.




Fruity Flangus. Un efecto muy Util que te permite enriquecer el panorama estéreo de tus instrumentos,
anadir chorus de alta calidad y simular sintesis de unisono.

Fruity Formula Controller. Este es un controlador interno que puedes vincular a otros
potenciometrosy deslizadores en FL Studio. Espera a que lleguemos ala seccién Live Recording para

saber mas...

Fruity Free Filter. Otro filtro— un clasico de 12db en vez del filtro de estado variable como es el
Fruity Filter (lo que sea que eso signifique).

Fruity HTML Notebook . Afiade notas a tu loop en formato html, jo afiade tu propia pagina web!
Fruity LSD. Le permite a FL Studio acceder a Sintetizador de Software DirecMusic que viene con
DirectX 8. Debes tener DirectX 8 o posterior instalado en tu méguina. El LSD actia como un
dispositivo MIDI externo que puede controlarse desde un Canal de Generador MIDI Out (ver la
seccion de Generadores arriba).

Fruity Mute 2. Usalo parasilenciar canales mientras grabas en vivo.

Fruity Notebook . jTen las notas de tus canciones aqui! Este es el plugin usado en los Loops del
Tutorial que vienen con tu paquete.

Fruity PanOMatic. Util paracambiar el panoramadel sonido de atrés hacia adel ante de manera suave.
Fruity Parametric EQ. Un ecualizador paramétrico construido para FL Studio. Los ecualizadores
graficos sdlo te dejan gjustar |os niveles paralas bandas de frecuencias preasignadas, pero con un

paramétrico puedes elegir las bandas de frecuencia a ajustar.

Fruity Peak Controller. Este es otro controlador interno. Mas sobre controladores en la seccion Live
Recording, mas abajo.

Fruity Phase Inverter. Usalo parainvertir el estéreo (i zquierday derecha).
Fruity Phaser. Como el Flanger, pero mejor.
Fruity Reeverb. Paraun reverb mas agradable que el que hay en el didlogo Channel Settings.

Fruity Reverb 2. Plugin de reverb nuevo y mejorado, con sonido de mejor calidad y mas controles
quelareverb original.

Fruity Scratcher . Carga un sampley rasgalo a mas no poder. Este plugin es mas un generador en
realidad, ya que produce sonidos por si solo en lugar de modificar un canal.
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10.

11.

12.
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Fruity Send. Coloca este plugin entre otros dos para dividir lasefial y enviarlaauno de los cuatro
canales FX Send.

Fruity Soft Clipper. Esun filtro limitador amigable paratu CPU. Te permite evitar la saturacion y
distorsion al aplicar una suave compresion alasefial de entrada.

Fruity Spectroman. Muestra un analizador de espectro para que puedas ver la distribucién espectral
delos sonidos en tu pista.

Fruity Squeeze. Plugin que hace un poco de reduccion, distorsion y filtrado. Afiade gravedad tonal y
carécter alos sonidosy es particularmente efectivo cuando se aplicaaloops de bateria.

Fruity Stereo Enhancer. Afade una separacion estéreo realmente buenay otros efectos.

Fruity Vocoder. Un vocoder avanzado con un amplio rango de parametros gjustablesy latencia cero
(esdecir, los sonidos del vocoder no se “atrasan”). Este efecto usa bastante CPU en maquinas lentas,
pero tiene una precision Unica.

Fruity WaveShaper es un efecto de distorsién de onda que mapea valores de entrada a valores de
salida usando unagréaficaflexible detipo linea.

Fruity X-Y Controller. Otro de los controladores internos de |0s que aprenderas mas en la seccién
Live Recording, debajo.

Efectos Preset. Si un plugin tiene presets integrados, |os puedes acceder en la seccion presets del
menu effects como se muestra arriba, o usando las flechas como con los plugins de sintetizador.
Puedes crear tus propios presets haciendo clic en save preset. Cuandolo hagas, FL Studio grabala
posicién de todos los controles para que mas adel ante puedas obtener exactamente el mismo sonido. Si
grabas en €l directorio que te sugiere FL Studio, aparecera en el menl bajo presets.

Obtener Plugins Nuevos. En tu paguete de FL Studio te dimos una gran seleccion de Plugis de FX.
Pero siempre se estan creando nuevos y muchos se pueden encontrar en laweb. Algunos son gratuitos
y otros cuestan dinero. jNavega paraver qué puedes encontrar! Lareferenciaen linea (presionaF1 en
FL Studio) contiene guias detalladas de como instalar y usar dichos plugins de terceros.

Consideraciones de CPU. "jjGUAU!! ¢j¢Puedo usar todos los plugins que quiera? ?* En realidad no.
Cada plugin que usas toma una cierta cantidad de la capacidad de tu equipo. Algunos més que otros. El
ndmero de plugins que puedes usar antes de que tu sistema comience a protestar y quedarse sin aliento
depende directamente de la velocidad de tu CPU (ya sabes, eso de los Megahercios) y también de
alguna manera en la cantidad de memoria. No hay una férmula para saber cuantos plugins puedes usar,
pero si el sonido se entrecorta después de afadir un plugin, es una buena sefial de que tienes unos
cuantos de mas. No olvides |os Canales Send. Pueden ayudarte arebajar el nUmero total de plugins.
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GRABANDO CON MODIFICACION EN VIVO

Carga GettingStarted1.flp, abre Channel Settings de Pluck, y haz clic en lapestafialNS . Ahorainicia el
loop y mirael potenciémetro cutoff. jEh! jSe mueve mientras |a cancion esta reproduciéndose! ¢Qué pasa
ahi? Eso, amigo mio, se llama Live Recording y esla clave para hacer que tus canciones cobren vida...

L el mablinge  IE Elap

Clic a la Pestaina S g ML CUBE
INS .

iMira como se
mueve este
potenciometro!

1. Eligeun Patrén de Automatizacion. OK, esto esimportante. Finalmente te podemos decir 1o que
hace el patron 2 en GettingStarted1.flp. Es donde se almacenan los datos de Live Recording que
mueven | os potenciometros de cutoff de Pluck e Synth Bass. La Unica manera de no enredarte ala hora
de buscar los datos de Live Recording es tener siempre un patrén donde hagas todo tu Live Recording.
Para esta cancién, es el patron 2. Luego necesitas colocar ese patrén en la Lista de Reproduccion al
principio de la cancién para que se g ecuten las modificaciones en vivo.

iRecuerda

Seleccionar el

Patréon Correcto

Durante Live

Recording!
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Grabando M odificaciones en Vivo. Lo méasfécil es cargar GettingStarted5 .flp— el quetiene el
TS404. Abre el didlogo Channel Settings, inicialacanciény practicajugando con los potenciémetros
de CUT y RES del TS404. Cuando creas que ya tienes algo bueno, asegur ate de seleccionar el
patron 2 (el patron Principal de Automatizacion), y presionael Interruptor Record que se muestra
abajo. Puede ser que primero oigas una cuenta atras de tresttics, dependiendo de si esta encendidala
luz de 321-countdown (ver debajo). Luego inicialacanciény haz lo tuyo. La cancion tocara unavez y
se detendra. Desactivalagrabacion y presionaPlay. jAcabas de hacer tu primerasesion de Live

Recording! Interruptor Record Conteo

Modo

Cancion L |3 20 L 2 2[R [none)

.HHT | F [ ENAP

Reduce la Longitud del Bufer. Puede que hayas notado que hay una breve demora entre tu
modificacion y larespuestade FL Studio. Eso es controlado por lalongitud del bifer (presiona F10 y
seleccionala pestafia Audio). Mientras mas bajo esté el deslizador, mas rapido respondera FL Studio.
Sin embargo, no lo bajes demasiado o el sonido se oira entrecortado (ve la seccion “ ¢Qué Estas
Mirando?

Nota Importante. Al mover un potenciometro cuando el Interruptor Record esté encendido y el loop
esté tocando, borrara todas las mo dificaciones grabadas previamente desde ese punto de la cancién
hasta el final. Esto puede ser frustrante, asi que muchas veces es mejor grabar aproximadamente lo que
quieresy después hacer cambios adicionales en el Editor de Eventos, descrito en la préxi ma seccion.

¢Qué Puede Grabarse? Lamayoriadelas perillas y deslizadores pueden ser grabados, incluyendo los
gue controlan Plugins; pero algunos no lo son. La manera mas rapida de saber qué se puede grabar es
colocar €l ratdn sobre un control y buscar |os puntos rojos en laBarra de Pistas. Si aparecen, entonces
puedes grabar ese control.

¥ FRUTHIORPS Getting Started 1 | <J

Descripcion FICE— EDIT CHARIELS UL 0PTIONS TO0(S HELP
.(:Imnnel|.\anning '-, T PuntOS ROjOS

Plugins. Puedes hacer live recording en
la mayoria, pero no en todos.

Experimenta para averiguarlo.




?7?

?7?

?7?

?7?

?7?

Consejos de LemonBoy para Live Recording...

iiiSiempre, siempre, siempre verifica el selector de patrones antes de
empezar a grabar!!!

Trata de confeccionar tu cancion en la manera que la quieres antes de
iniciar live recording. Una vez que los eventos hayan sido grabados es
dificil cambiar el disefio en la lista de reproduccion y lograr que todo
aln suene bien.

Siempre graba un respaldo de tu loop antes de iniciar un live
recording. De esa manera puedes regresar a la version limpia si echas
a perder algo o cambias de opinién.

Graba frecuentemente durante live recording. Si modificas algo
accidentalmente o borras algunos eventos, siempre puedes regresar a
la version anterior.

Consiguete un controlador MIDI externo para hacerte la vida mas facil
(jver la seccion de Controladores Externos para mas informacion!)
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EL EDITOR DE EVENTOS

A menos que seas un verdadero profesional y tengas unalongitud de bufer de cero milisegundos, te daras
cuenta gque las grabaciones en live recording no siempre suenan perfectas. Aqui es donde entra el editor de
eventos. Cada vez que mueves un potenciometro durante una sesién de grabacion, el cambio se almacena
como un “evento” para ese potenciémetro, en ese momento del loop. Con el editor de eventos tienes control
completo sobre cdmo se modifica el sonido durante la reproduccion.

1
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Graba Algo con un Potencidmetro en Particular. El cutoff en el TS-404, por g emplo. Vamos a
asumir que yalo hiciste en la seccién anterior. Si prefieres, puedes mirar la perillaINS Cutoff en
GettingStarted1.flp yaseapara el sample Pluck o Synth Bass.

Detén FL Studioy Abre el Editor de Eventos. Haz clic derecho en el potencidmetro que modificaste
y selecciona Edit Events del menu. La pantalla que ves ahora se parece mucho a Graph Editor,
descrito anteriormente. Una diferencia es que esta gréfica controla el nivel de un potenciémetro o
deslizador en un punto en particular de lacancion. (Bueno, en realidad es mas complicado que eso.
¢Recuerdas que dijimos que mantuvieras todo tu live recording en un solo patrén (Patron 2) y colocar
este patron unavez al inicio de una cancion? Si lo hiciste, entonces |las barras del Editor de Eventos
coincidirén con las de la Lista de Reproduccidn. jSi no lo hiciste, es asunto tuyo!) Otra diferencia
principal es que lagréfica se usaparafijar Eventos (lineas verticales correspondientes al valor del
potencidmetro que estas ajustando) que persisten hasta el siguiente evento.

Zoom Vertical /

Selector de modo Horizontal

Menu Edit de Edicion :,rll;lyicador (clic + arrastrar)

Eventos
(Cada uno fija el nivel hasta el sig. evento)
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3. Modos de Editor de Eventos. El editor de eventos tiene varios modos que se explican debajo.

a

-
Modo Dibujo. En este modo, €l puntero parece un |4piz . Puedes anadir nuevos eventos
haciento clic en laventana principal. También puedes hacer clicy arrastrar para dibujar multiples
eventos o hacer clic derecho y arrastrar paradibujar unalinea de eventos.

T,
M odo Brocha. Este modo (E2) es muy similar al modo Dibuijo, pero ignora la distancia de ajuste

del raton.

Modo Borrado. Haz clic en el simbolo borrar @ para cambiar a este modo. Puedes borrar
eventos haciendo clic en elloso con clicy arrastrar paraborrar una serie de eventos. (L os eventos
son las barras verticales brillantes en la ventana principal .)

M odo Suavizado. Haz clic en el simbolo suavizado (interpolacién) M para cambiar a este modo.
Puedes hacer clicy arrastrar para seleccionar unaregion. Al soltar el boton del raton, los eventos
estaran suavizados, en vez de verse cortados. jPruébalo! También puedes activar Auto-Smoothing
del menu edit, para que los eventos que dibujes en Modo Dibujo se suavicen autométicamente.

Modo Selecciéon. Haz clic en el simbolo seleccionar para cambiar a este modo. Cuando hagas
clicy arrastres, veras unaregion resaltada en rojo en la Barra Indicadora de Reproduccién. Puedes
hacer clic derecho en esta barraen cualquier modo para expandir laregién resaltada. También
puedes acercar estaregion en el Menu Edit.

Modo Zoom. El modo zoom - li== te permite seleccionar un areaen el editor de eventosy
acercarte adicha areaparaque gjuste ala pantalla.

4. Misceldnea. Algunas cosas que deberias saber del Editor de Eventos.

a

Deshacer. Hay una forma limitada de deshacer en el Editor de Eventos. UsaCTRL-Z para
deshacer la tltima accién.

Fijando el Evento Inicial. Algunas veces notaras que, después de hacer un live recording, €l
potenciémetroque grabaste no inicia en un lugar perceptible cuando reproduces el loop. Esto
puede arreglarse girando el potencidmetro a una posicién de inicio adecuada, luego hacer clic
derecho en ella y seleccionando I nit Events With This Position. Esto fijael primer evento, para
que el potencidmetro siempre inicie donde tl quieres.
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c. Agarrando el Sentido. Tomaalgo de préacticadominar el editor de eventosy hacer que una
cancion suene exactamente como quieres, pero bien valelapena. jSigue practicando hasta quelo
logres!

d. LiveRecording Mata ala Modificacion Estatica. Si una perillatiene algunos eventos grabados,
yano puedes nada mas aj ustarla donde quierasy esperar que se quede ahi. Tienes queir al Editor
de Eventos einiciar una sesion de live recording paracambiarla.

Presentando el Evento LFO . Previamente explicamos cémo usar los controlesde LFO (Low
Frequency Oscillation) en los canales del TS404 (también disponible paralos canales de sample en el
panel INS). A veces es dificil controlar qué tanto esta oscilacion ajustard ala cancion. Esto se resuelve
con el Evento LFO, quete dejasimular perfectamente la oscilacidn dentro del editor de eventos.

Usando & Evento LFO. Abre el editor de eventos de algiin control (puede ser el Cutoff del panel INS
en Channel Settings de Pluck en GattingStarted1.flp). Aseglrate de estar en el patron correcto en el
selector de patrones (patrén 2 para GettingStar ted1.flp). Ahora selecciona un &rea para oscilar usando
el Modo Seleccién o haciendo clic derecho en laBarradel Indicador Play. Presiona ctrl-I o selecciona
LFO desde el Menua Tools. Aparecerdlaventana L FO Settings e inmediatamente aplicael LFO al
area seleccionada. Ver el ggemplo de abajo.

|| [l Events - SimSynth - Osc2 Level

—r i
Events - LFO

Start

Value

¥ Relocate everits
Auto smoaothing

Center a

Juega con la Configuracion Principal de L FO. Notaque el didogo tiene tres secciones. Si juegas
con los controles de las secciones Start y Shape, podrés crear todo tipo de efectos geniales. En la
seccion Start puedes alterar value (altura), range(profundidad) y speed (longitud ) de las ondas. En la
seccion Shape puedes alterar laforma de la onda (ondulada, en picos o en cuadros) y €l phase
(basicamente mueve las ondas alaizquierda o ala derecha).




Events - TS404 #1 - Channel volume

Z

N . EANEETS

posicion horizontal

¢Y qué hay dela Seccion End? Si quieres hacer que el LFO cambie conforme avanza, enciente la
seccion End presionando el botdn rojo. Unavez que laluz esté encendida, puedes modificar los
parametros para el inicio (izquierda) y final (derecha) del LFO, y FL Studio hara unatransicion suave
del inicio a final. Esto te permite crear cambios de LFO geniales como el de abajo. En lafigura, un
LFO de ondaen cuadrosiniciaen labarra2y terminaen la barra4. Conforme avanza, la velocidad
(speed) aumentay el valor (value) y rango (range) decrecen desde su valor de Inicio hastael del Final.

Events - TS404 #1 - Channel volume

¢Qué hay en e Menu Edit? En el Menu Edit puedes borrar todos los eventos (Edit? Delete All),
seleccionarlos todos (Edit? Select All), y cambiar el color y aparienciadel editor (Settings). También
puedes encender y apagar el Snap. Usa el Snap para asegurar que tus seleccionesy la colocacién de
eventos siempre estén justo en un beat (ritmo) o bar (barra). La estrechez del Snap puede cambiarse en
labarrade herramientas principal (ver debajo). Prueba distintas configuraciones paraver como afecta
las seleccionesy colocacion de eventos. El grado mas fino esTick, que te permite gjustarte a
ubicaciones extremadamente precisas entre notas. Si seleccionas Auto, FL Studio decidira cuél esla
mejor ubicacion de snap.
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Barra de
= e (R S RTS r Herramientas de
e B T =4 Snhap

CATT |

Hora de mas consejos \

??

?7?

??

El snap que se muestra arriba es ‘global’, hay uno local para el
Piano Roll y la Playlist, que pueden ajustarse independientes.
Puedes deshacer un LFO con Ctrl-Z.

Si grabas cambios de tempo, la linea de delay para el TS-404
se reiniciaran con cada cambio. Las lineas de delay para
canales de sample no lo haran, pero la longitud del delay
cambiara con el tempo, haciendo que suene un poco extrafio

al principio /
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EL PIANO ROLL

A lo mejor yate diste cuenta que hay algunas cosas que el Step Sequencer no hace muy bien. Se vuelve
dificil de usar cuando tienes melodias més largas de 1 compés. También lo es si quieres usar un sample de
unasola nota paratocar acordes. Finalmente, siempre es bueno poder deslizar notas como en el TS404,
pero no puedes hacer eso con cualquier otro tipo de canal. jEl Piano Roll resuelve todos esos problemas!

1. Abreel Piano Roll. Carga GettingStarted6.flpy selsccionael patron 3. Fijate que lavistadel Step
Sequencer es muy diferente. Esto es porque |os canales Pluck e Synth Bass contienen datos de Piano
Roll en lugar de pasos. Puedes abrir el Piano Roll para cualquier canal ya sea haciendo clic derecho
en el nombre del canal o haciendoclic en el Mini Piano Roll. Abrelo parael canal Pluck.

Clic Derecho
(Nombre del Canal)

Clic Izquierdo
(Mini Piano Roll)

2. LoqueEstas Viendo. Lo primero que hay que notar es que esta pantalla se parece un poco a Editor
de Eventos. ¢VeslaBarra Indicadora de Play, 1os Botones de Modo de Edicion y el Botén del
Menu Edit. Pero los“eventos” en el Piano Roll son notas que se gjecutan en la ubicacién dada, en
lugar de nivelar ajustes para varios controles de FL Studio. Cada linea verde horizontal muestra dénde
debe empezar y terminar unanotay el Teclado de Piano alaizquierda muestra el tono de cada nota.
Lanota marcada debajo es una C5 (C en la5%octava) queiniciarden el segundo beat de laprimera
barray tocara por 3/4 de beat.
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Menu Edit Botones Indicador
de Modo Play

7
0

Zoom

Modo de||
Vista i

C5

Consgjo Importante. Un consejo antes de avanzar. AsegUrate siempre de mantener tus patrones de
Piano Roll separados de los regulares. Asi te evitaras muchas confusiones.

¢Qué Tipo de Canales Pueden Tener Piano Rolls? Puedes tener Piano Rolls para cualquier tipo de
Generador. Sin embargo, hay algo que debes saber sobre |os Canales de Sample. Puedes usar el Piano
Roll en cualquier Canal de Sample, pero siempre funcionard mejor si usas Samples en L oop. Pluck,
por ejemplo, contiene puntos de loop que hacen que el sample se reproduzcaunay otravez para crear
un sonido suave que duratanto como quieras. AUn si no tienes un sample en loop, puedes usar el Piano
Roll, pero puede ser que tus notas no duren tanto como quieres.
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Usando
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iVaya, esto
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mejor!

Puntos de
Loop

5. Edicién Béasica de Piano Roll. Aqui tienes un vistazo de como editar tu linea de melodia.

a. Poniendo Notas. Paraponer unanota, asegurate de estar en el Modo de Dibujo haciendo clic en

el Boton de Modo Dibujo (ver laseccién del Editor de Eventos) o el Botén de Modo Pintura
haz clic en el lienzo, y arrastrala nota a donde quieres queinicie. Si el loop no esta tocando,
deberas oir la nota conforme la estas arrastrando. Lalongitud de lanota seraigual aladeladltima
nota que pusiste. Para cambiar la longitud, tomael lado derecho de labarraverdey arréstrala.

Ajuste de Nota. Puede ser que la note se ajuste aun lugar al que no querias que fuera. Si es asi,
cambia el Nivel de Snap (ajuste) en labarra de herramientas principal de la misma manera como
lo hiciste para el Editor de Eventos (ver seccién anterior). A veces no puedes hacer que lalongitud
de lanota ajuste a donde quieres, sin importar 1o que hagas. En este caso, encoge lanotaala
izquierdalo més posible y después vuelve aarrastrar su longitud ala derecha. Esto generalmente
solucionael problema.

Color de Nota. ¢Veslacolumna de 4 botones de color debajo de los Botones de Modo de
Edicion? Estos te permiten seleccionar el color de las notas que pones. Puede que esto parezca
tonto ahora, pero la codificacion por colores te puede ser de gran ayuda cuando estas tratando de
buscarle sentido alas notas que pusiste. Ademas, el MenU Edit te deja seleccionar por color
(Select by Color ) para poder Borrar o Copiar y Pegar s6lo esas notas.

Borrando Notas. Dos opciones— clic derecho ala nota que quieres borrar, o entrando al modo
Borrar con el Boton de Modo Borrar (ver la Seccién del Editor de Eventos).
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e. Deshaciendo Cambios. Como en el Editor de Eventos, hay un deshacer limitado en el Menu
Edit, o presionando Ctrl-Z.

f. Cortando, Copiando y Pegando Notas. Entraen Modo Seleccidn con el Botdén de M odo
Seleccion (ver seccion del Editor de Eventos), haz clicy arrastra pararesaltar algunas notas. Usa
las opciones Cut, Copy y Paste del Men( Edit, o usa Ctrl-C, Ctrl-X y Ctrl-V. El pegado puede
ser un poco complicado. Las notas se pegaran en sus ubicaciones idénticas en la primera barra que
se muestra actualmente en la pantalla. Asi que parapegar delabarral alabarra 2, seleccionalas
notas de labarra 1y presiona Ctrl-C para copiar, luego desplazate alabarra 2y presiona Ctrl-V.
Si las notas no aparece, probablemente se fueron alabarra 1. Presiona Ctrl-Z y trata de nuevo.

Acordesy Armonias. Una de | as caracteristicas realmente agradables del Piano Roll es que puedes
superponer notas para crear acordesy armonias. Aqui ya nos metemos en cosas mas sofisticadas para
las que necesitas algo de intuicién musical, sin embargo, FL Studio hace lavida mas facil dandote la
opcion Chorden el Menl Edit. Selecciona el tipo de acorde que quieres, luego entra en M odo
Dibujo. Ahora puedes poner acordes enteros en el lienzo. GettingStarted7.flpes un ejemplo de una
melodia con armonias. La figura de abajo muestra una vista de ese proyecto:

] Piano roll - Hiiat - Velocity

-

Notas
Superpuestas

Doblando el Tono de las Notas. Esto es genial. Si hacesclic en el Icono Slide (deslizar) arribaala
izquierda, justo debajo del Botdn del Menu Edit, puedes insertar notas con tonos doblados (también
[lamadas Notas Deslizadas). Para ver como funciona esta caracteristica, coloca unanotalargaen el
lienzo, después coloca una nota deslizada arriba o debajo de ella. Asegurate que se sobrepongan. La
nota largatocara hasta que llegue ala parte de deslizamiento. El tono se elevara hastala Nota
Deslizaday se quedara ahi hasta que llegue al final delanotaoriginal. Mientras més larga sealaNota
Deslizada, més largo sera el deslizamiento. En GettingStarted8.flphamos afiadido otro Piano Roll de
Pluck en el patrén 4 que utiliza deslizamientos. Echale unamirada.
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Icono
Deslizar

] piano roll - SimSynth - Velocity

Inicia la
— nota
Desliza
Arriba

Desliza
Abajo
Selector

de Evento Se

Detiene

8. AlterandolasNotas. ¢Recuerdas el Graph Editor en laseccion del Step Sequencer? Te permite
cambiar Volumen, Cutoff, Resonance, etc. para cada nota. El piano Roll tiene unafuncion similar en la
parte inferior del Editor Piano Roll. Cada vez que pones una nota, obtienes unalinea enlaparte
inferior que te muestra el nivel del parametro seleccionado por el menl desplegable en laizquierda
(Ilamado Selector de Evento arriba). Después de poner las notas puedes cambiar |os valores de
cualquierade los parametros tomando la parte superior de lalineay arrastrandola. GettingStarted8.flp
tiene alteraciones de volumen en el Piano Roll parael patrén 3y 4. Puedes gjustar Velocity, Pan,
Cutoff, Resonance y Pitch. Como un bono adicional, puedes usar esta grafica como el Editor de
Eventos para Pan, Pitch y Volumen del Canal. NotaN Tambien puedes cambiar |as propiedades de una
nota haciendo dobleclic en ella.

9. Importando Canciones MIDI. En el Menu File, bajo MIDI, encontraras dos métodos de importar
archivos de sonido MIDI a Piano Roll directamente. Hay toneladas de archivos MIDI de canciones
populares flotando por ahi. Ahora puedes absorberlas directamente en FL Studio y usarlas en tus
canciones. ¢Qué tal esta eso, eh?
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PISTAS DE AUDIO

ACLARACION IMPORTANTE: Esta es una guia general deinicio para todas |as ediciones existentes de FL Sudio. Algunas de las
caracteristicas no estan disponibles en ciertas ediciones. El FL Sudio Fruityloops Edition no tiene capacidades de Ajuste de Pistay
dedlizadores de Mezcladora. Por favor, revisa nuestro stio www.flstudio.com para condiciones de actualizacion.

FL Studio Producer Edition te permite trabajar con Pistas de Audio y envelopes de automatizacion.

| Drum Pat 01
Drum Pat 02
Drum Pat 03
Drum Pat 04
Crash
Crash Reverse
Bassiine 01

|nterruptor Bassline 02

: Organ 01
Audio / =
Automatizaciéon | :

Pistas de
Audio

Select region

Chop

Pistas de
Automatizacion
Laseccion inferior de lalista de reproduccion contiene audio/automatizacion.

Laseccion inferior de lalista de reproduccion contiene pistas de audio/automatizacion (9). Las pistas
proveen al usuario unamanerafécil y visual de colocar, organizar y editar un juego de clips de audio y
lineas de automatizacién de pardmetros, con una previsualizacién intuitiva del data que contienen los clips
(formas de onda/lineas de automatizacion— ver lafigura). También es posible cortar y dividir los clips en
varias partes y organizarlas independientemente en las pistas de audio.

Cadaclip disponible en lavista de pistas es, de hecho, unainstanciadel generador Audio Clipo el
Automation Clip.

Audio clips: son unaversion especial delos canales de Sampler.
Automation clips: son un plugin controlador interno dedicado.

Cadacanal de clip que afadas al Step Sequencer se hace disponible en lavistade pistasy vice versa—
arrastrar un sample alas pistas de audio genera un canal Audio Clip (amenos que un canal ya exista con €l
mismo sample).

L as pistas de audio te proveen de unamanerafécil y visual de organizar un juego de clips de gran tamafio,
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mientras tienes la previsualizaci6n dentro de las pistas. Puedes cortar y separar los clips de audio en varias
piezas y organizarlas independientemente en las pistas de audio.

Cadaclip de audio disponible en | as pistas de audio es, de hecho, unainstancia del generador Audio Clip.
Cada canal de clip que afadas al Step Sequencer se hace disponible en lavistade pistasy vice versa—
arrastrar un sample alas pistas de audio generaun canal Audio Clip (a menos que un canal yaexistacon el
mismo sample).

Para colocar un clip de audio, cambia a modo dibujo o pinturay haz clic en una pista de audio (si no
existen canales de Audio Clip, veras un didl ogo donde puedes buscar el sample a usar).

El modo pintura te permite dibujar maltiples instancias del clip de audio de una solavez (mantén
presionado €l boton del raton y arrastra).

Paraborrar un audio clip, haz clic derecho en él o usa el botén izquierdo del raton en modo de borrado.

Para cambiar un clip de audio para que reproduzcaotro canal de Audio Clip, abre el ment clip (clicen la
flecha que esta en la esquina superior izquierda del clip) y del menl Select Channel, elige un canal de
Audio Clip a cual cambiarte

Para abrir la Configuracion de Canal parael canal asociado con lainstancia del clip de audio, abre el menu
clip y selecciona Channel Settings.

Del mena clip, selecciona Preview para escuchar el audio clip (presiona Stop en el panel Transport para
detener la reproducci6n).

L os clips de automatizaci én pueden automatizar cualquier parametro editable alo largo de la cancion
completa (en lugar de automatizacion basada en patrones). Un uso comuan para estos clips de
automatizacion es crear un “fade-in/out” paraun clip de audio automatizando su volumen.

Sin embargo, el uso de |os clips de automatizacion tiene un alcance mucho mayor que el de controlar €l
volumen del clip. Siéntete en confianza para experimentar con su uso.

Usael interruptor adecuado para cambiar entre manejo de Clips de Audio y manejo de Clips de
Automatizacion.
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EDITOR DE ONDAS INTEGRADO

ACLARACION IMPORTANTE: Esta es una guia general de inicio para todas las ediciones existentes de FL Sudio. Algunas de las
caracteristicas no estan disponibles en ciertas ediciones. El FL Sudio Fruityloops Edition no tiene capacidades de Ajuste de Pistay
dedlizadores de Mezcladora. Por favor, revisa nuestro sitio wwuw.flstudio.com para condiciones de actualizacion.

FL Studio Producer Edition incluye un editor de ondas integrado, el cual te permite editar samples
répidamente y con poco esfuerzo sin tener que utilizar aplicaciones externas.

WaveEdiior - noname1 _way

1= [ =) | ol ol o ) | i | | | E)| =

0:04:643 0:0E:1719 0:0B:91™4 0:1T1:04=

El editor te permite hacer todas |as operaciones basi cas en | os samples, tales como fade in/out,
normalizacién de volumen de grabacién, etc. Puedes editar cual quier sample abriendo su Channel Settings
y presionando CTRL+E, o abriendo el ment Channel Settingsy seleccionando el comando Edit.
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EL BEATSLICER

En otra caracteristicaincreible de FL Studio, ahora puedes importar ritmos cortados en gol pes de percusion
separados utilizando el BeatSlicer. Esto es muy préctico si quieres hacer redobles. He aqui como hacerlo...

1

2.

Selecciona Import? Beat to Slice del menu File.

Selecciona un Ritmo. Lo primero que hay que hacer es seleccionar un archivo wav para cortar.
Asegurate de que el ritmo tenga unalongitud minimade 1 compés (1 patrén). Puedes cortar un archivo
gue no sea un ritmo, pero no funcionara muy bien...

Decide donde poner el ritmo cortado. Ahora se te pedira que escojas el directorio parael ritmo
cortado. Aqui es donde se pondran los distintos archivos wav (cada uno contendra un golpe de
percusion) FL Studio tiene ya un directorio que puedes usar llamado “ Sliced Beats” .

Save sliced beat samples _3]_5}

‘wihere do you want to store the sliced beat samples?

C;\Program FileshFruityLoops3. 5., \Sliced beats

ISIiced beats

1 Humarize presets -]
Instruments

Packs

F'Iugin databaze o
Projects bones

Scaores

SimSynth

Sliced beats:
o LT Saondfonts =
<] | »

DK& I Cancel |

Decide Cémo Quieres el Ritmo Veras un cuadro de didlogo como el que se ve abajo. Tendrasla
opcion de: a) usar un canal de sampler para cada corte del ritmo (“ Sampler Channels’); b) usar una
capa paraagrupar los canales (“Layered Sampler Channels”); 6 c) poner todo el ritmo en un sélo canal
usando €l Fruity Slicer (“Slicer Channel”).

[ import beat grid

Target  Layered sampler channels -

Bisi Slicer channel
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8.

68

Fusionar o No Fusionar. Preguntafinal - ¢quieresfusionar el ritmo con el proyecto actual ? En ese
caso, apaga laluz en el cuadro de arriba que dice “ Start New Project”. El ritmo se insertara en el
primer patrén de tu cancion. Debido a esto, probablemente deberias insertar un patrén en blanco al
inicio de la cancion antes de cortar. Puedes hacerlo conctrl-insert en la Lista de Reproduccién.

Guarda Tus Cambios. Si inicias un proyecto nuevo, se te preguntard si quieres guardar €l actual (si
hubo alguna alteracion desde |a Ultima vez que guardaste).

El Resultado Final. En la p&gina hay unafigura de cdmo se ve un ritmo cortado (usando la opcién
“Sampler Channels”) en FL Studio. Nota que si eligesiniciar un nuevo proyecto, el tempo se

sel ecciona automati camente para coincidir con el del ritmo original. También, debido a que un ritmo
jamaés coincide con las notas de manera exacta, FL Studio ha utilizado la funcién shift (ver el panel de
graph editor) para hacer coincidir los ritmos. jAhora arréglal o para obtener ese redoble!

o - [ SwWing il | [EEN

Ol Ereak |
DL Break:. 0]

AN\ | IOl Break .,

O Brealk...

LB
O Break...

L Break:.

= --IEIIL_EheakT | 7 i

No te Olvides del PIin Fruity Slicer del cual te hablamos en la seccion de Generadores. Esotra
manera practicade usar el equipo de FL Studio /BeatSlicer sin tener que pasar por todo el proceso tan
elaborado.




Importando Canciones de ReBirth RB-338. Puede serm

hayas notado esta opcién en el Mena Import... Esto te
permite abrir una cancién de ReBirth, configurarla al Formato
FL Studio y escucharla. Por supuesto, no es una conversion
perfecta — ve la ventana emergente para saber qué partes de
la cancion pueden no haberse convertido apropiadamente.
La lista de reproduccion y el disefio de los patrones también
necesitan ser explicados. Los primeros 32 patrones son
TB303 #1. Los siguientes 32 son TB303 #2. Luego tienes 32
patrones para el TR808 y otros 32 para el TR909 para un
total de 128 patrones. Por supuesto, es posible que la

mayoria de ellos estén vacios, asi que tu cancion esta
bastante dispersa, pero todo esta ahi si lo buscas. /
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COMPARTIENDO TU TRABAJO

Asi que has terminado tu cancion— probablemente quieras sacarlade FL Studio para ponerlaen un CD, en
Internet, o editarla en otro programa. Para ello existe lafuncion Export. He agui como usarla.

1
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Exportto Wav or M P3. Esta opcién esta disponible desde el ment File. Yaseaque elijas Wav o
MP3, se te pedira que especifiques un nombre de archivo, luego aparecera el dialogo de abajo. Hay
mucho aqui paraescoger y no vamos ameternos aello. Si quieres una explicacion de cada boton, ve a
laayudaen linea, debajo de File Formats. Todo esta ahi. Si sdlo quieres generar tu cancién, dejalas
especificaciones como estan (confia en nosotros- jelegimos los predeterminados por unarazén!)

uz

Looping mode

Leave remainder

iHombre! Eso se
ve complicado...

Background rendering

¢Debo Usar Wav o MP3? Wav es un formato crudo de archivo de sonido. Archivos enormes, calidad
excelente (prepérate para unos 10M B por minuto, dependiendo de la Profundidad de bit). Los
archivos Wav a44.1 kHz son apropiados para grabar en CD. MP3 es un formato comprimido.
Archivos més pequefios, pero la calidad de sonido puede verse ligeramente afectada (hablamos de
aprox. IMB por minuto, dependiendo del Bit Rate). Si quieres compartir archivos en Internet, MP3 es
laopcion.

¢Debo Usar “Background Rendering” ? Generar puede tomar un buen tiempo y atiborrael CPU,
especialmente si escogiste las opciones de alta calidad en la seccion Quality de laventana de arriba.
Pero si haces clic en Background Rendering, FL Studio se volverdun icono y continuara generando en
segundo plano sin molestar. Sin embargo, toma mas tiempo.




4. Exportando aun Zipped Loop Package. Estacaracteristicaestil si quierestransmitir tus archivos

de FL Studio por laweb. Tomatu archivo de FL Studio, todos |os samples utilizados y los colocaen
un archivo zip.

5. Project Bonesy Project Data Files. Estas opciones te permiten guardar mucha de lainformacién
referente atu pista. La opcidn Project Bones guarda un archivo con todos tus presets, informacion de
automatizacion y demas, parapoder ser cargada después. Project Data Files guarda todos |os samples
y otros datos que usaste, en una ubicacion de tu disco duro.

6. ¢DondePuedo Poner Mis Canciones? Existen varios lugares en laweb donde | os artistas pueden
poner su musicaen formato M P3 gratuitamente. www.mp3.comprobablemente es el mas conocido,
pero es muy fécil que un loopero principiante sea apabullado por todo el material comercial que ahi se
encuentra. wWww.sectionz.net es una opcion si es que estas mas interesado en la opinion de otros
artistas que usan FL Studio. El sitio es una comunidad musical con gente como tu, revisando cada
cancién que se colocaen €l sitio. Es una excelente manera de obtener opiniones. Si no te gusta ninguna
de ellas, puedes crear tu propio sitio usando una de los muchos servicios de hospedaje gratuitos.
iBuena suerte!

7. ¢Callab? Cuando registrestu versién en caja en nuestro sitio web www.flstudio.com(o cuando
ordenestu versién de nuestro sitio web de FL Studio) obtendras un nombre de usuario y contrasefia
Unicos para acceder ala seccién restringida de nuestro sitio. También te permitira usar nuestra utileria
COLLAB (colaboracién). Este programa te permite chatear con otros usuarios de FL Studio, colaborar
con ellosy compartir tus canciones en linea en nuestros servidores Collab en Internet.

muieres compartir tu trabajo con el
publico en general jconsidera abrir tu

propio sitio web!

Prueba EZGenerator Web Site Builder, la
herramienta que usamos paracrear y
mantener nuestros propios sitios web.

iEsta es otra pieza de software de alta
calidad desarrollado por Image Line
Software!

Versién de prueba gratuita en:
http://www.ezgenerator.com

o /
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CONTROLADORES EXTERNOS

Un Controlador MIDI Externo es como una gran palanca de mando para controlar 1os potenciometros e
interruptores de FL Studio. Ladiferenciaprincipal es que tienes que decirle a FL Studio con anticipacion lo
que quieres que haga cada potenciémetro en el controlador (jun inconveniente minimo a cambio del lujo de
poder cambiar cutoff y resonance al mismo tiempo!) Cada potenciémetro en el controlador puede ser
vinculado a diferentes potenciémetros o deslizadores en FL Studio. Si tienes un controlador, esta seccién te
dira como hacer que funcione con FL Studio. Si no, jconsigue uno! Primero presentaremos algunos de los
controladores mas populares y después te diremos como configurarlos.

1. Algunos Ejemplos de Controladores MIDI.

a. El PhatBoy. El PhatBoy es uno de los controladores MIDI més accesibles (por ende, popular)
hecho por KeyFax. Es pequefio, con s6lo 13 potencidémetros, pero es o mas grande que la mayoria
de lagente podria necesitar (jsolo tienes dos manos!)

A quien
llamas gordo?
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b. EI DrehBank. Otraopcion popular es el DrehBank de Doepfer en www.doepfer.de. j Este bebé
te proporciona 64 potencidometros en lugar de 13!

Solo yo puedo tener un
Drehbank. jNo son
para los que escriben
manuales!

? El Jfe?

c. Otroscontroladores. El Korg MicroKONTROL, Edirol PCR-50 y el M C-505 de Roland son
algunos de los muchos otros controladores que pueen usarse con FL Studio. EI M G505 es un
sintetizador de hardware y secuenciador, especia mente construido parareplicar sonidos clasicos
de techno como el TB-303, TR-808 y TR-909. Pero también tiene capacidades completas de
controlador MIDI, asi que puedes vincular algunos de | os potenciémetros alos controles de FL
Studio.

iGuau! jComo
llevar una pistola a
una pelea de
navajas!
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2. Configurando Tu Controlador.

74

C.

Obtén un Cable MIDI y Conecta tu Controlador. Miraen la parte trasera de tu computadora. Si
ves dos o tres conectores redondos de 5 pins, con el nombre “MIDI” yalahiciste. Si no, buscaun
puerto de joystick trapezoidal de 15 pins. Si tienes |os conectores redondos, necesitas un cable que
vayade“MIDI Out” detu controlador a“MIDI In” en tu computadora. Si slo tienes la conexién
del controlador de juegos, necesitaras un cable especial que tenga dos conectores MIDI redondos
en un extremo y un conector trapezoidal en el otro. Ambos tipos de cables pueden encontrarse en
cualquier tienda de musica especializada en teclados y sintetizadores (porque si preguntas en una
tienda de computadoras, es posible que sblo veas miradas perdidas.)

Enciende el Controlador e Inicia FL Studio. Si tienes un PhatBoy, asegirate de que el
interruptor de potenciaesté en modo "11I'. Si tienes un DrehBank, mantén presionado el boton
"Bank 1" al conectar el cable de corriente. Parael MC-505, asegurate de que el MIDI mode esté
en MODE 2 (Shift 12, Edit TXRx = Mode2). Intenta mover |os potenciémetros del controlador. Si
todo esta bien, deberas ver una pequefialuz “Midi” parpadear junto ala Barrade Pistas de FL
Studio cada vez que gires un potencidometro. Si funciona, jexcelente! Puedes saltarte los pasosc al
e. Si no, sigue leyendo, amigo mio.
Lucecita
e Roja
¥ 570010

CFILE EDIT CHAMNELS VIEW OPTIONS T0DLS HEL

001:06:014 b

Habilita MIDI Remote Control. Verifica el ment Options paraver si hay unamarcade
verificacion junto a MIDI Remote Control. Si no, hazle clicy miraaver si obtieneslaluz. Si no,
sigue leyendo

Sam: Oye, mira. Necesito un cable con
conector MIDI en un extremo y de joystick en
el otro.

Tipo de latienda de computadoras: ¢Qué
esmidy?

hERETIC




Indica Tu Dispositivo de Entrada MIDI. Si laluz ain no aparece cuando giras potenciémetros
en tu controlador, dirigetea M1DI Settings (del ment Options u oprimiendo F10). Verificala
caaRemote Control Input. Si ahi vesla palabra"none", entonces tienes que seleccionar una
entrada. Tipicamente, se te presentaran un nimero de opcionesy tendras que probarlas paraver
cudl eslacorrecta.

Settings

Microsoft MIDI Mapper

Microsoft GS

pot e

Send mastr syre

stz e ]

Do i e T
&uto accepk controller Link velozity ta:
[0 Suppart hald and sostenuto O preview MIDL channel:

Record bo step sequencer Song rarker jump MIDT chann
Playlist live mégde-l\"i'lljthannel".
Gemeratar muting MIDI channel:

Toggle on release

JListo
parala
accion?

Lista de Soluciéon de Problemas. Si laluz roja alin no aparece cuando giras potenciémetros en tu
controlador, agui tenemos unalista de cosas a verificar.

NI NIIASN

¢Seleccionaste el modo correcto del PhatBoy o DrehBank en el paso b?
¢Habilitaste "MIDI Remote Control" en el paso c?
¢Seleccionaste laentrada MIDI correctaen el paso d?
¢Estan invertidos tus cables MIDI Iny Out?
¢Conectaste el controlador a unatoma de corriente?
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Si tu controlador MIDI se pone terco... Prueba
esto como Ultima alternativa, sal de FL Studio,
luego selecciona Programas? FL

Studio? Advanced? Reset settings del menu
Inicio de Windows. Reinicia FL Studio y prueba
otravez...

Vinculando un potenciémetro a tu Controlador. Ok, carga cualquier sample que use el canal TS
404. GettingStarted4.flppuede ser bueno para empezar.

a. Clicderechoen el Control que QuieresVincular al Dispositivo MIDI. En este caso estamos en

el control principal de volumen en un TS404. Ahora, clicen Link to MIDI Controller, para
[lamar la ventana Remote Controlling Settings.

[ I'!:emu-te conﬁo.l sei:ljngs

—_— 8 N
Reset

Edit events
Edit =ik In rs
Sialbs I, Alaho

Init song with this position

Create atomation clip

Mapping formula

Smoothing

Crk_Hea, Time Foo

b. Giraun potenciémetro en tu Controlador. Deberas ver cambiar los nimeros de Channel y
Controller. Ahorahaz clic en OK, y giralamisma perilla. Veras el control de volumen moversey
escucharéas que cambia el volumen del instrumento. jEstas en lajugadal

c. AjustalaLongitud de Bufer lo mas Bajo que Puedas. Anteriormente explicamos el deslizador
de longitud de bufer (obtenlo apretando F10 y haciendo clic en la pestafia Audio) Este deslizador
determina el tiempo de retardo entre girar una perillay el cambio de sonido en FL Studio. Asi que
quieres que sea bgjo. Pero si |o pones demasiado bajo, el sonido se entrecortara. Trata de encontrar
un feliz punto medio. Si no puedes dejarlo |o suficientemente bajo paralo que quieres, entonces
Creo que necesitas una computadora mas rapida. Lo siento amigo.
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4. ¢Qué Controles Puedo Vincular ? Practicamente todos. Pero paratener unareferencia, son los
mismos que pueden cambiarse en Live Recording. De nuevo, si quieres saber si un control puede ser
vinculado o grabado en live recording, coloca el rat6n sobre el y buscalos dos puntosrojos en laBarra
de Pistas.

5. ¢Y qué con los Controladores I nternos? Finalmente, podemos decirte acerca de los Plugins de
Controladores Internos enlistados en la seccién de Efectos (el Formula Controller, Peak Controller y
X-Y Controller). Estos son plugins con controladores que pueden fijar otros controles. ¢Sabias eso?
Vamos atomar el Controlador Fruity X-Y como ejemplo. Abre la ventana de plugins (F9) y pon un
Fruity X-Y Controller en la pista FX maestra.

Mixes - Blasler

Tuity X-Y controller ...

* | Frutty XV Cab®i ol

a.  El Fruity X-Y Controller te permite controlar dos potenciémetros al mismo tiempo vinculando una
aladimension X (horizontal) y otraaladimension Y (vertical). Luego puedes tomar el circulo en
laventana principal y al moverlo, cambia ambos controladores alos que esta vinculado. Es
particularmente préctico para controlar cutoff y resonance al mismo tiempo. Carga
GettingStarted?7.flp de nuevo, reinstala el Fruity X-Y Controller como en €l paso 5y abre el panel
INS parael canal Pluck. Haz clic derecho en Cutoff y selecciona Link to External Controller.
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e Remole conirol setiings

Mew link

%2 | Hemowe ponfliots

Beset:

Edit events /

Edlit aivari

Create automation dip

Trit sona with this po:

Copy value

Basle vallin

Vincula el potenciémetro de Cutoff al valor X del controlador interno como se muestra arriba.
Ahoravincula el potencidmetro de Resonance al valor Y. Luego abre laventanadel Fruity X-Y
Controller, iniciael loop y arrastra el circulo paraoir al Cutoff y Resonance cambiar al mismo
tiempo. Genial, ¢eh?

Fruity X-¥ controlier ... [ ] [ ||

iBien, eso es todo.
Diviértete! No olvides que
hay mas ayuda dentro de
FL Studioy en linea en

http://www.flstudio.com/.
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iUn gran aplauso para el Equipo

de FL Studio!
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